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* Se puncteaz a orice modalitate de rezolvare corect a a cerin telor.

* Nuse acord a fractiuni de punct. Nu se acord a punctaje intermediare, altele decét cele
precizate explicit Tn barem.

* Se acord a 10 puncte din oficiu. Nota final a se calculeaz a prin imp artirea la 10 a
punctajului total ob tinut pentru lucrare.

e Se vorrealiza, dup a caz, schi te si desene in creion negru, pix sau cerneal a albastr a.

SUBIECTUL | (30 de puncte)

- precizarea contextului artistic Tn care Pablo Picasso se impune ca reprezentant de marca al
cubismului. 3 puncte

- identificarea celor trei faze cubiste reflectate in picturile lui Pablo Picasso. 3x2puncte=6 puncte

- prezentarea poliperspectivei ca mijloc de expresie definitoriu pentru una dintre fazele cubiste ale

pictorului Pablo Picasso. 7 puncte
- analizarea a trei lucrari emblematice din perioada cubista a pictorului Pablo Picasso:
= precizarea titlurilor lucrarilor, 3x1punct=3 puncte
= analizarea lucrarilor, cu accent pe trasatura dominanta a fiecareia. 3x3puncte=9 puncte
- prezentarea logica a continutului. 1punct
- utilizarea limbajului de specialitate. 1lpunct
SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
- definirea ritmului ca mijloc de expresie plastica. 2 puncte
- prezentarea a trei dintre tipurile de ritmuri plastice. 3x4puncte=12 puncte
- analizarea a trei dintre componentele ritmului plastic. 3x3puncte=9 puncte
- descrierea unei lucrari din arta universala n care ritmul plastic este expresiv evidentiat:
= identificarea unei lucrari relevante precizand titlul ei. 1 punct
= nominalizarea autorului lucrarii. 1 punct
= analizarea lucrarii, cu accent pe valoarea expresiva a ritmului plastic. 3 puncte
- prezentarea logica a continutului. 1 punct
- utilizarea limbajului de specialitate. 1 punct
SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)
- definirea jocului ca metoda didactica de invatare. 2 puncte
- descrierea a doua tipuri de jocuri didactice cu potential de stimulare a creativitatii artistice
(exemple concrete de convertire a situatiei de joc intr-o situatie de hvatare). 2x8p=16 puncte
- prezentarea a doua rezultate/finalitati determinate de utilizarea acestei metode si reflectate n
creatiile elevilor. 2x5puncte=10 puncte
- prezentarea logica a continutului. 1punct
- utilizarea limbajului de specialitate. 1lpunct
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