Proiectul pilot este realizat cu sprijinul partenerilor:

- Avitech care ofera scolilor table interactive cu videoproiector (sisteme integrate), camere
de documente si o suita de aplicatii software dedicate;

- Google care ofera acces la suita de aplicatii Google Apps for Edu si training specializat
pentru profesori;

- Idilis care a asigurat conexiunile la internet;

- Intel care faciliteaza accesul la ultimele tehnologii si completeaza seria de traininguri
adresate profesorilor pentru transformarea educatiei in Romania;

- Lenovo, care asigura dispozitivele Chromebook pe care le vor utiliza elevii pentru a
accesa aplicatiile online si celelalte instrumente de invatare online;

- Siveco, care va oferi continutul digital interactiv adaptat cerintelor curriculei nationale.

lata cateva exemple de utilizare la clasé a tehnologiei puse la dispozitia scolii:

Lectie: Decodificatoare BCD — 7 segmente

Clasa a X-a

Obiective educationale

Prin intermediul acestei lectii, elevii:
@ definesc decodificatorul, circuitele logice combinationale si explicad modul lor de functionare

@ explicd modul de afisare a zecimalei pe afisor din punct de vedere logic

Etapa | — Teorie: elevii descopera circuitele logice combinationale si decodificatoarele.
Profesorul prezinta cu ajutorul tablei interactive cum functioneaza, din punct de vedere teoretic, un astfel de
dispozitiv, folosind notitele, graficele si scheme incarcate pe un Google Site pregatit inaintea lectiei. Acesta

contine si toate notitele de care elevii vor avea nevoie ulterior si bibliografie.

Etapa Il — Practica: elevii inteleg intuitiv modul de functionare al afisorului

Elevii simuleaza intr-un Google Spreadsheet afisarea cifrelor pe un afisor electronic (de exemplu, afisorul
unui ceas). Ei preiau controlul semnalului prin intermediul Chromebook-urilor, stabilind valori de 1 sau 0
pentru fiecare dintre canalele de comunicare a codului binar. Spreadsheetul interpreteaza semnalul setat de
elevi si afiseaza pe baza formulelor cifrele care ar aparea pe ecranul dispozitivului in functie de informatia
introdusa de elevi, iar rezultatele selectiei lor sunt vizibile pentru toata clasa, in timp real, prin intermediul

tablei interactive.

Etapa lll - Conexiunea cu piata muncii si mediul de afaceri:

Elevii urmaresc un scurt clip despre modul de producere a circuitelor la nivel industrial.



Etapa IV - incheiere
Elevii completeaza o fisa de lucru realizatda de profesor in Google Forms, iar rezultatele centralizate
automat sunt analizate si discutate pe loc. Cu ajutorul tablei, rezultatele interpretate automat de Google

Forms sunt vizibile pe loc, pentru toata clasa.

Disciplina: Fizica
Lectie recapitulativa: Frumusetea fenomenelor optice

Clasa a Vll-a

Obiective educationale

Prin intermediul acestei lectii, elevii:
@ recunosc si explica fenomenele optice studiate, prezentate prin intermediul unor imagini, clipuri sau
animatii
& Tsi sustin propriile puncte de vedere, prin observatiile facute in decursul lectiei si prin documentarea

pe internet

Etapa | — Captarea atentiei elevilor
Profesorul prezinta cu ajutorul tablei un tablou impresionist, Impression. Soleil levant, de Claude Monet si
explica formarea culorilor in acel tablou, facand astfel trecerea la descompunerea luminii albe in culorile

spectrului solar.

Etapa Il — Aplicatii: elevii recunosc si explicd fenomenele optice studiate

Profesorul le prezinta elevilor prin intermediul unui Google Site creat anterior, o serie de aplicatii — planse,
animatii, clipuri — pe care acestia le analizeaza, recunoscand si explicand fenomene optice precum reflectia
si refractia luminii; formarea imaginilor in oglinzi si in lentile, discutd cele mai intélnite defecte de vedere si
lentilele cu care pot fi corectate; formarea umbrelor si a penumbrelor, producerea eclipselor.

Folosind tabla interactiva, céativa dintre elevii din clasa folosesc o aplicatie care demonstreaza grafic
fenomenele optice prin interventia lor (de ex., elevii trebuie sa deplaseze o lentilda pentru a ajuta la

focalizarea unei imagini). Restul elevilor acceseaza aplicatia prin intermediul Chromebook-urilor.

Etapa Il - Verificarea cunostintelor
Indrumati de profesor, elevii realizeaza o harta conceptuala a capitolului folosind aplicatia MindMup prin

Google Drive, discutata cu elevii prin intermediul tablei. in final, elevii completeaza o fisa de lucru realizata

de profesor in Google Forms, iar rezultatele centralizate automat sunt analizate si discutate pe loc.



Disciplina: Limba si literatura romana
Lectia: Mihai Viteazul, de Nicolae Balcescu

Clasa a V-a

Obiective educationale

Prin intermediul acestei lectii:

@ identifica trasaturile fizice si morale ale personajului principal, extrdgand din text caracterizarea
personajului

@ stabilesc relatia dintre doua personaje si sa empatizeze cu acestea

Etapa | — Captarea atentiei elevilor

Profesorul prezinta prin intermediul tablei digitale o scena disponibila pe Youtube din filmul artistic Mihai
Viteazul, |asandu-i pe elevi sa descopere inca din acest moment al lectiei trasaturi fizice si morale ale
personajului. Elevii folosesc apoi Google Search pentru a se informa despre domnia lui Mihai Viteazul,

accesand Wikipedia.

Etapa Il — Citirea si analizarea textului
Profesorul afiseaza textul lectiei transpus intr-un fisier Google Docs, insotit de imagini reprezentative. Elevii
lectureaza impreuna lectia si subliniaza trasaturile personajului, in timp ce profesorul foloseste tabla

interactiva pentru a sublinia segmentele cheie si citatele importante pentru scopul lectiei.

Etapa lll — Analizd comparativa

Facand o paralelad cu informatiile obtinute de pe Internet, profesorul puncteaza principalele diferente dintre
textul lui Nicolae Balcescu si informatiile istorice (Wikipedia). Elevii prezintd in paralel trasaturile fizice si
morele ale personajului intelegand diferentele dintre aceste tipuri de trasaturi. Comparatia se face printr-o
discutie facilitatd de catre profesor, care foloseste tabla pentru a centraliza cele doua perspective (istorica

si literara) intr-o diagrama Venn.

Etapa IV — Analiza relatiilor cu celelalte personaje
Elevii identifica si relatiile stabilite intre Mihai Viteazul si celelalte personaje, analizand faptele din multiple

perspective, prezentdndu-le la finalul lectiei printr-un joc de rol.



