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Nota de prezentare

Programa scolara pentru disciplina Arte vizuale si lucru manual reprezintda o oferta curriculara
pentru clasa a Il-a din invatamantul primar. Disciplina este prevazuta in planul-cadru de invatamant in
aria curriculara Arte si Tehnologii, avand un buget de timp de 1-2 ore/saptamana, pe durata unui an
scolar.

Clasa a ll-a are un statut special in cadrul invatamantului primar deoarece incheie ciclul curricular al
achizitilor fundamentale, constituit din clasa pregatitoare, clasa | si clasa a ll-a. in planul dezvolt&rii
curriculare, acest specific are in vedere faptul ca, pana la finalul clasei a ll-a, se urmareste atingerea unui
nivel de performantd elementar in formarea competentelor cheie, realizand, in acest fel, dezideratele
profilului de formare al copilului care finalizeaza clasa a Il-a.

Disciplina Arte vizuale si lucru manual isi pastreaza caracterul de noutate si in raport cu disciplinele
studiate in prezent in clasa a ll-a, prin abordarea integrata.

Potrivit prezentei programe scolare, elevii continua studiul celor doua domenii, Arte si Tehnologii-
din perspectiva integrata, inceput in clasa pregatitoare si continuat in clasa |I. Comparativ cu clasa
pregatitoare si cu clasa |, studiul disciplinei Tn clasa a ll-a asigura o dezvoltare progresiva a
competentelor.

Prezentata sintetic, valoarea adaugata adusa de studiul disciplinei Arte vizuale gi lucru manual n
clasa a ll-a, comparativ cu clasa I, consta in urmatoarele aspecte:

- diferentierea intre transmiterea unei informatii precise, cu rol practic, prin limbaj vizual si
transmiterea unei trairi artistice personale;

- descoperirea faptului cd un mesaj artistic poate avea mai multe sensuri, trezind reactii
personale diferite fiecarui privitor.

Structura programei scolare include urmatoarele elemente:
- Nota de prezentare
- Competente generale
- Competente specifice si exemple de activitati de invatare
- Recomandari privind continuturile si sugestii metodologice

Competentele generale ale disciplinei Arte vizuale si lucru manual, urmarite pe parcursul ciclului
achizitiilor fundamentale, urmeaza sa fie realizate pana la finalul clasei a Il-a.

Competentele specifice urmarite si formate Tn clasa a ll-a, in cadrul activitatilor de invatare, reprezinta
etapele in dobandirea competentelor generale.

Sugestiile metodologice includ: continuturi ale invatarii, strategii didactice, proiectarea activitatii
didactice, precum si elemente de evaluare continua. La nivelul sugestiilor metodologice, in clasa a ll-a,
accentul este pus pe componenta de evaluare a procesului didactic, Tn acord cu statutul acestei clase n
ciclul achizitiilor fundamentale. Marcand un final de etapa in parcursul scolar al elevilor, componenta de
evaluare continud, formativa vizeaza evidentierea progresului realizat de fiecare elev, precum si
motivarea acestuia pentru invatarea continua.

Elementele marcate prin asterisc (*) si corp de litera italic se adreseaza claselor ai caror elevi
studiaza disciplina Arte vizuale si lucru manual intr-un buget de timp de 2 ore/saptamana.
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Competente generale

1. Explorarea de mesaje artistice exprimate in limbaj
vizual intr-o diversitate de contexte familiare

2. Realizarea de creatii functionale gi/sau estetice
folosind materiale si tehnici elementare diverse
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Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Explorarea de mesaje artistice exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate de contexte
familiare

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregétitoare vor
fi formate urméatoarele competente:

Pe parcursul clasei pregétitoare se recomanda derularea urméatoarelor activitati:

1.1. Sesizarea diferentei
dintre informatia practica
transmisa prin limbaj vizual si
mesajul artistic

formularea de enunturi despre posibile trairi exprimate de autori in
picturi/desene/fotografii artistice/sculptura etc.

participarea la discutii despre mesaje exprimate n diferite momente
din filme pentru copii/filme de desene animate

jocuri comparative Tntre mesaje practice transmise prin limbaj vizual
si mesaje artistice — Exemplu: anuntul de la metrou, compus din
imagine si text Nu va sprijiniti de usi si Ciobanas cu céine al lui N.
Grigorescu sau culoarea rosie de la semafor si Macii lui $. Luchian

1.2. Observarea semnificatiei
liniei, punctului, culorii si
formei in opere de arta

participarea la jocuri de identificare a semnificatiei liniilor frante/
curbe/orizontale/verticale in desene

participarea la jocuri de identificare a semnificatiei punctului in
functie de domeniul in care este utilizat (pictura, grafica, sculptura
etc.)

identificarea efectului spatial al punctului, in functie de marimea,
distanta sau luminozitatea acestuia

identificarea semnificatiei culorilor folosite in reproduceri/ desene

sesizarea efectelor sugestive ale unei culorifolosite intr-o
reproducere, prin comparatia cu zone alaturate, colorate diferit

1.3. Manifestarea curiozitatii
fata de explorarea de mesaje
artistice simple, exprimate
vizual

audierea de povestiri sau vizionare de documentare despre artisti
romani din domenii diferite

rasfoirea de albume de arta

participarea la proiecte avand ca tema viata si opera unor artisti
romani consacrati

participarea la intalniri cu artisti/ mestesugari locali

2. Realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind materiale si tehnici elementare

diverse

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregétitoare vor
fi formate urméatoarele competente:

Pe parcursul clasei pregétitoare se recomanda derularea urmatoarelor activitati:

2.1. Explorarea unor
caracteristici/ proprietati ale
materialelor in diverse
contexte

selectarea materialelor de lucru, in functie de scopul propus

uscare si presare de plante in vederea folosirii lor in confectionarea
de colaje, tablouri, felicitari

crearea unui dictionar cu definitii simple ale materialelor, bazate pe
caracteristicile lor observate de copii in diverse contexte

realizarea de jurnale cu dubla intrare: jurnalul unei frunze, al unei
crengute inflorite etc., pornind de la texte literare studiate
realizarea de grile de observatii despre materiale aflate Tn stari
diferite (frunza verde, uscata, presata etc.)

2.2. Exprimarea ideilor si
trairilor personale prin
utilizarea liniei, punctului,
culorii si formei

realizarea de aplicatii in oglinda: Chipul meu atunci cand sunt
fericit/Chipul meu atunci cand sunt trist; Cum ma simt intr-o zi
ploioasa/ Cum ma simt intr-o zi senina

participarea la lucrari colective — Exemplu: ,Mai multe m&ini, un
singur portret” etc.

2.3. Realizarea de produse
utile si/sau estetice
combinand materiale usor de
prelucrat si tehnici accesibile

realizare de felicitari, invitatii la zile de nastere sau onomastica,
obiecte de design pentru sala de clasa, holurile scolii, camera
proprie etc.

realizare de jocuri, jucarii sau obiecte utile in viata de scolar
realizare de machete simple etc.
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*2.4. Transformarea unui
material prin tehnici variate

vizionarea de scurte documentare despre obiectele din mediul
cunoscut, avand ca subiect ,Cum se fabrica?”

vizite la obiective din zona in care se prelucreaza materia prima
folosirea aparatului de tocat hértia pentru a obtine fagii de héartie ce
pot fi rulate prin tehnica Quilling si transformate in podoabe sau
obiecte de decor

transformarea resturilor textile in podoabe sau obiecte de decor
prin diferite tehnici: taiere in fasii, impletire etc.

*2.5. Manifestarea interesului
pentru crearea de obiecte/
lucrari utile si sau estetice

identificarea de nevoi simple ce pot fi rezolvate prin obiecte/lucrari
utile si sau estetice

identificare de cel putin doud solutii pentru a rezolva o nevoie
participarea la conversatii despre posibile utilizéri ale produselor
realizate individual sau in grup

2.6. Participarea la activitati
integrate adaptate nivelului
de varsta, in care se asociaza
elemente de exprimare
vizuala, muzicala, verbala,
kinestezica

realizarea unei machete, colaj, desen pentru a ilustra o scena dintr-
0 poveste — Exemplu: casutele celor 3 purcelusi, fasolea fermecata
din ,Jack si vrejul de fasole” etc.

inventarea unui ritm/melodii pentru o scena dintr-o poveste
mimarea unui personaj de poveste/desen animat

confectionarea unui costum din materiale reciclate care sa se
potriveasca unui personaj indragit

Con;inuturi1 utilizate pentru dezvoltarea competentelor specifice:

Pata de culoare - tehnici

Culori primare; culori binare

Punctul si linia cu scop in sine
Tehnici de lucru cu fire si material textil

¢ Tehnica colajului — cu subiecte accesibile, potrivite interesului si nivelului de varsta

1 . ) . . .
Continuturile marcate cu asterisc sunt utile pentru dezvoltarea competentelor propuse la extindere.
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Exemplu de abordare integrata
TEMA: Atelier cu spice de grau

CE URMARIM?

CUM PROCEDAM?

REPERE/RESURSE

*2.5. Manifestarea
interesului pentru
crearea de obiecte/
lucrari utile si/ sau
estetice

v’ Organizarea unei intalniri cu
parinti/bunici/reprezentanti ai
comunitatii; acestia pot prezenta
copiilor obiecte facute de méana din
paie de grau, care le sunt foarte
dragi (palarii, cosuri); prezentarea
materialelor si a tehnicilor prin care
au fost facute.

v' Demonstratie practica a
mestesugului de impletire a paielor.

Daca nu exista persoana resursa in comunitate poate fi vizionat filmul
,Criseni- Muzeul palariilor din paie”
http://www.youtube.com/watch?v=YWHDv41RaVg

2.1. Explorarea unor
caracteristici/
proprietati ale
materialelor in
diverse contexte

v Observarea unor proprietati
simple ale paielor de grau, prin
experimentare (reactia in contact
cu apa, aplatizare prin
presare,scurtare prin taiere,
proprietatea de a se lipi pe un
suport);

v Sortarea paielor de grau in
functie de caracteristici (grosime,
lungime)

*2.4. Transformarea
unui material prin
tehnici variate

2.3. Realizarea de
produse utile si/sau
estetice combinand
materiale usor de
prelucrat si tehnici
accesibile

v’ Utilizarea unor tehnici simple
de rasucire, innodare, taiere, lipire
a spicelor de grau (in grupuri mici,
n functie de nevoile/optiunile
copiilor)

v Realizarea de constructii/lucrari
din spice de grau si instrumente
diverse puse la dispozitie intr-un
mini-atelier amenajat in sala de
clasa.

v Sprijiniti de parintii/voluntarii
prezenti la activitate, copiii pot
realiza coronite din spice de grau,
pentru completarea de tablouri
realizate pe panza

*2.5. Manifestarea
interesului pentru
crearea de obiecte/
lucrari utile si sau
estetice

v" Expunerea lucrarilor realizate,
a obiectelor confectionate din paie
aduse de copii/invitati in cadrul
Muzeului tematic al spicelor de
grau organizat in sala de clasa si
aprecierea lucrarilor proprii sau ale
altora, pe baza unor criterii clare
date.
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http://www.youtube.com/watch?v=YWHDv41RaVg

