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Nota de prezentare

Programa scolara pentru disciplina Istorie reprezinta o oferta curriculara pentru clasa a IV-a din
invatamantul primar. Disciplina este prevazuta in planul-cadru de invatamant in aria curriculara Om si
societate, avand un buget de timp de 1 ora/saptamana.

Programa scolara pentru disciplina Istorie propune ca finalitate a invatarii familiarizarea elevilor
cu trecutul, prin utilizarea unor mijloace si contexte de invatare adecvate varstei. Forma actuala a
programei consolideaza optiunea pentru un parcurs de cunoastere in care elevii fac cunostinta cu
trecutul pornind de la situatii familiare (fapte, evenimente legate de trecutul familiei sau al localitatii
natale) si continud cu teme care se situeaza la mai mare distanta in timp si spatiu.

Conceptia pe care se intemeiaza programa integreaza aspecte care au in vedere, deopotriva,
tinte europene in domeniul educatiei, asumate prin legislatia nationald, dezvoltari actuale din domeniul
stiintelor Tnvatarii si valorificarea bunelor practici de aplicare a curriculumului scolar in Roménia si in
alte tari.

Structura programei scolare include urmatoarele elemente:
- Competente generale.
- Competente specifice si exemple de activitati de invatare.
- Continuturi.
- Sugestii metodologice.

Competentele sunt ansambluri structurate de cunostinte, abilitati si atitudini dezvoltate prin
invatare, care permit identificarea si rezolvarea unor probleme specifice unui domeniu sau a unor
probleme generale, in contexte particulare diverse.

Competentele generale sunt competentele dezvoltate prin studierea istoriei in invatamantul
primar.

Competentele specifice se formeaza pe parcursul unui an scolar, sunt derivate din competentele
generale si reprezinta etape in dobandirea acestora. Competentele specifice sunt insotite de exemple
de activitati de tnvatare, care constituie modalitati de organizare a activitatii didactice in scopul realizarii
competentelor. Programa scolara propune, cu caracter de exemplu, diferite tipuri de activitati de
invatare, care integreaza strategii didactice si care valorifica experienta concretd a elevului. Cadrul
didactic are libertatea de a utiliza exemplele de activitati de invatare pe care le propune programa
scolara, de a le completa sau de le Tnlocui, astfel incat acestea sa asigure un demers didactic adecvat
situatiei concrete de la clasa. Se asigurad, in acest fel, premisele aplicéarii contextualizate a programei
scolare si proiectarii unor parcursuri de invatare personalizate, pornind de la specificul dezvoltarii
elevilor.

Continuturile invatarii sunt organizate pe domenii si reprezintd achiziti de baza, mijloace
informationale prin care se urmareste realizarea competentelor. Modul de abordare propus integreaza
istoria locala in istoria nationala si pe aceasta in istoria universala. Alaturi de studierea evenimentelor,
actuala programa propune o perspectiva culturald, oferind elevilor ocazia de a afla despre alte
popoare europene, despre ocupatii, mod de viata, obiceiuri, influentele reciproce sau despre
conducatorii care le-au facut onoare. Astfel, elevii din Tnvataméantul primar, iau contact succint cu
notiuni si informatii ce urmeaza a fi consolidate pe parcursul ciclurilor gimnazial si liceal.

Sugestiile metodologice au rolul de a orienta cadrul didactic in utilizarea programei scolare,
oferind suport pentru proiectarea demersului didactic si pentru realizarea activitatilor de predare-
invatare-evaluare, in concordanta cu specificul disciplinei si cu particularitatile de varsta ale elevilor.

Demersurile de predare-invatare-evaluare propuse prin actuala programa se situeaza intr-un
context mai larg, conturat in cateva documente europene relevante:

- Recomandarea Parlamentului European si a Consiliului Uniunii Europene privind
competentele cheie din perspectiva invatarii pe parcursul intregii vieti (2006/962/EC).

- Recomandarea Consiliului Europei privind predarea istoriei (15/2001).
- Conventia UNESCO pentru pastrarea/ salvarea patrimoniului intangibil ( 2003).

- OMECT privind dezvoltarea problematicii diversitati Tn  curriculumul  national
(1529/18.07.2007).
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Competente generale

1. Localizarea in timp si in spatiu a evenimentelor istorice studiate

2. Explorarea surselor relevante pentru a intelege fapte si evenimente
din trecut si din prezent

3. Utilizarea termenilor istorici in diferite situatii de comunicare

4. Formarea imaginii pozitive despre sine si despre ceilalli
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Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Localizarea in timp gi in spatiu a evenimentelor istorice studiate

Clasa a IV-a

1.1. Ordonarea cronologica a unor evenimente din viata familiei, a faptelor prezentate intr-o
situatie de invatare

alcatuirea si prezentarea unei axe a timpului pe care s& se reprezinte evenimente din viafa
personal&, viata familiei sau istoria localitafii natale

alcatuirea si prezentarea arborelui genealogic al familiei, folosind o schem& data

alcdtuirea unui jurnal personal sau al clasei folosind enunturi, desene, fotografii despre
evenimente /a care au participat in cadrul comunitafii

prezentarea unor albume personale cu fotografii din istoria familiei sau a comunitatii

citirea si discutarea unor biografii ale unor personalitafi din diferite domenii (istoric, literar,
artistic etc.), findnd cont de incadrarea in timp

precizarea evenimentelor dintr-un text citit / audiat folosind expresii precum: la inceput / mai
intdi / prima datd, apoi / dupd aceea, la urma/ in final / in acelasi timp etc.

aranjarea unei succesiuni de enunfuri dupéd ordinea logicgd de desfdsurare a evenimentelor
si in funcfie de factorul timp

participarea la jocuri de rol / dramatizari ale unor povestiri si legende istorice cunoscute
vizionarea si discutarea unor secvente din filme istorice / reportaje T.V., respectdnd ordinea
desfésurdrii evenimentelor

alcatuirea de axe cronologice privind succesiunea unor evenimente/procese istorice

1.2. Localizarea in spatiu a evenimentelor istorice

observarea harfilor digitale si a simuldrilor confrunt&rilor armate, folosind TIC

localizarea pe harta fizicd a Romaniei a unor locuri/zone de importanta istorica
familiarizarea cu simbolistica fundamentald din mediul cartografic (formele de relief,
reprezentari conventionale pentru peisajul antropic si de geografie umana

descrierea unor fotografii ilustrand locuri, cladiri, preocupéri ale oamenilor din localitatea
natala sau din alte regiuni

lectura unor texte care ilustreaza legéatura dintre om si mediu (ocupatii, locuinfe, obiceiuri)

1.3. Recunoasterea preocuparii oamenilor pentru raportarea la timp si spatiu

realizarea unui jurnal al familiei care s& contind date si locuri importante, ordonate
cronologic

studierea unor izvoare istorice scrise in care sunt mentionate date, perioade de timp si
nume de locuri

realizarea unor hérti/ organizatori grafici care exemplificd mésurarea timpului in istorie
(deceniu, secol, mileniu)

realizarea unei ,istorii a masurdrii timpului” pe baza informatiilor selectate din enciclopedii
tiparite sau online

valorificarea informatiilor dobandite prin vizite la muzee, case memoriale, situri arheologice

2. Explorarea surselor relevante pentru a intelege fapte si evenimente din
trecut si din prezent

Clasa a IV-a

2.1. Identificarea de surse istorice utilizdnd o varietate de instrumente, inclusiv tehnologiile
de informare si comunicare

cdutarea de surse de informare despre o tema istorica puséa in discufie

observarea dirijatd a diferitelor tipuri de surse care s& ofere informatfii din prezent si trecut
in timpul lectiilor desfgsurate in scoala sau in afara ei (muzee, case memoriale,
biblioteci...)

citirea si comentarea unor imagini / fotografii

descrierea unor fotografii ilustrénd locuri, cladiri, preocupdri ale oamenilor din localitatea
natala
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Clasa a IV-a

2.2. Aplicarea unor procedee simple de analiza a surselor pentru a identifica informatii
variate despre trecut

realizarea de portofolii pe teme istorice, folosind Internetul si enciclopedii in format
electronic etc. ca surse de informare

observarea harfilor digitale si a simul&rilor confrunt&rilor armate etc., folosind T.I.C.

discufii in grup / colective despre faptele petrecute in trecutul indepértat sau apropiat
exercifii de prezentare a ceea ce i-a impresionat in legdturd cu un eveniment istoric
formularea unor predicfii asupra firului narativ al unor legende / povestiri istorice, pornind de
la un fapt de insemnétate istorica

redactarea unor compuneri in care sé& fie exprimatd atitudinea fatd de anumite evenimente
redactarea de texte avénd la bazd modele ale unor personalitéti din istorie (,As dori s& fiu
ca...”)

realizarea unor proiecte de grup care s& evidentieze rolul personalitétilor in derularea
evenimentelor de insemnatate istorica

selectarea informatfiilor oferite de sursele istorice pe baza unui plan de idei dat

2.3 Identificarea, pe baza surselor, a cauzelor, a consecintelor si a elementelor care s-au
schimbat sau nu intr-o anumita perioada de timp

prezentarea unor evenimente istorice drept consecinfe ale altor evenimente

exercifii de precizare a cauzelor/consecinfelor unor fapte/evenimente istorice

prezentarea stilului de viatd a oamenilor din diferite perioade de timp

analiza unor imagini care prezintd acelasi loc in diferite perioade de timp/ momente istorice
prezentarea unor fotografii de familie care evidentiaza evolutia unor persoane sau felul in
care un loc s-a schimbat/ a rdmas neschimbat de-a lungul timpului

realizarea unor albume sau postere despre localitatea natald, scoala, locuri cunoscute/
indragite

realizarea unor expozitii de desene/picturi/colaje care arata felul in care au evoluat uneltele,
armele, vestimentafia oamenilor, arhitectura locuinfelor

3. Utilizarea termenilor istorici in diferite situafii de comunicare

Clasa a IV-a

3.1. Recunoasterea unor termeni istorici in cadrul unor surse accesibile

lectura unor texte/surse istorice cu creionul in mana

deducerea sensului unui cuvant/termen istoric prin raportare la textul citit sau la mesajul
audiat

lectura unui text cu confinut istoric utilizdnd metoda SINELG

realizarea unor organizatori grafici care sustin infelegerea informatfiilor din texte/surse
istorice

3.2. Utilizarea corectéa a termenilor istorici accesibili in situatii de comunicare orala si scrisa

povestirea unor evenimente/fapte istorice, utilizdnd termenii invéafafi

povestirea unor evenimente semnificative din viafa personald sau activitatea scolard, traite
sau proiectate in viitor, folosind verbe la timpuri potrivite

repovestirea unor legende gi povestiri istorice

completarea unor texte lacunare

realizarea si prezentarea unor proiecte individuale si de grup pe diferite teme istorice
alcdtuirea si rezolvarea de rebusuri pe teme istorice

completarea unui jurnal cu dubla intrare in urma lecturii unui text/a vizionarii unui film cu
confinut istoric

realizarea unor compuneri/ desene/schife/scenarii simple pornind de la informatfiile
selectate dintr-o sursa consultata individual sau in grup

realizarea prezentdrii unei personalitdfi istorice/ a unui eveniment istoric

realizarea unor afise pentru promovarea unor serbdri/concursuri cu tematica istoricd
dramatizarea unor lecturi istorice cunoscute

3.3. Exprimarea propriilor idei referitoare la valoarea/importanta unor evenimente
semnificative din istoria personala/locala/nationala/europeana

formularea unor judecéti de valoare simple pe parcursul prezentérii unor evenimente
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Clasa a IV-a

istorice

exprimarea propriei pdreri referitoare la un eveniment istoric, la faptele unei personalit&i
istorice

studii de caz simple, pe baza unor intdmplari din lecturi cu confinut istoric

identificarea unor modalitati in care ar fi putut actiona in anumite imprejurdri din viata
personala (Ce ai facut atunci... Ce ai fi putut face... Ce ai face acum...)

exercifii - joc de tipul “Daca as fi...m-as simfi/as face.”

completarea unor jurnale de invétare dupa participarea la sarbéatori locale tradifionale sau
prilejuite de evenimente istorice sau dupd vizitarea unor muzee gi case memoriale

4. Formarea imaginii pozitive despre sine gi despre ceilalfi

Clasa a IV-a

4.1. Determinarea semnificatiei unor evenimente din trecut si din prezent

formularea de intrebéri si rdspunsuri referitoare la evenimente din trecut, persoane si locuri
cu semnificafie istorica

citirea unor lecturi istorice si povestirea faptelor istorice prezentate

extragerea informafiilor esenfiale dintr-un text cu confinut istoric

lectura unui text cu confinut istoric si prezentarea ideilor esentiale, in perechi
prezentarea unor evenimente utilizdnd organizatori grafici

realizarea unor discutii in grup despre fapte/evenimente/personalitafi istorice

exercifii de stabilire a unor relafii evidente intre evenimente istorice prezentate/cunoscute
realizarea unui cvintet pornind de la un termen cheie/numele unei personalitafi
istorice/numele unui eveniment istoric

realizarea si prezentarea unor proiecte tematice

prezentarea impresiilor dupd vizite la muzee si case memoriale

4.2. Recunoasterea asemanarilor si deosebirilor dintre sine si celalalt, dintre persoane si

grupuri

identificarea unor modalitati in care ar fi putut actiona in anumite imprejurdri din viata
personala (de ex. exercifii de tipul ,Ce ai fécut atunci... Ce ai fi putut face... Ce ai face
acum...”)

discutii in grup referitoare la faptele unor personalitafi istorice, modul in care au influenfat
desfasurarea unor evenimente

selectarea, pe baza surselor istorice, a asemandrilor si deosebirilor intre fapte/evenimente,
personalitafi

stabilirea cu ajutorul organizatorilor grafici a aseménarilor si deosebirilor dintre
fapte/evenimente personalitafi, monumente

redactarea unor texte in care sa se evidentfieze atitudinea fata de fapte/evenimente,
personalitati din trecut

4.3. Manifestarea unei atitudini deschise in cazul unor situatii care presupun comunicarea

solicitarea unei explicalfii referitoare la informafiile de detaliu si termenii specifici dintr-un
text cu continut istoric/sursé accesibila

participarea la dialoguri pe teme istorice, aducénd in discufie informafii sau exprimandu-si
propria parere despre evenimente si personalitati istorice

formularea de intrebéri si rdspunsuri referitoare la faptele discutate

selectarea unei informatii dintr-un text istoric/sursa si motivarea alegerii facute

concursuri pe teme istorice tip Cine stie c4stigd, la nivelul clasei sau intre clase
realizarea unei mape a clasei Stiafi ca?, fiecare elev avand posibilitatea s& completeze cu
informatfii pe care le considera relevante pentru subiecte discutate sau descoperite pe
parcursul cercetarilor personale

realizarea pe grupe a unor postere/afise pentru comemorarea/sérbatorirea unor
evenimente/personalitafi

proiectarea gi realizarea unui colf muzeistic al clasei si utilizarea obiectelor colectionate in
diferite ocazii

realizarea si prezentarea unor jurnale de céldtorie
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Continuturi

Domenii CLASA a lV-a

Notiuni introductive: trecut-prezent, (mileniu, secol, deceniu,
epoca istorica), spatiu istoric, surse istorice

Familia: trecutul familiei, sarbatori de familie, timpul liber, activitatile
cotidiene

Comunitatea locala si nationala: teritoriu, locuinte si viata
cotidiana, traditii, sarbatori, religie, monumente ale eroilor
Comunitati ale minoritatilor pe teritoriul de azi al Romaniei
Copilaria de ieri si de azi in comunitatea locala

Popoare de ieri si de astazi: localizare pe harta, ocupatii, traditii,
obiceiuri, sarbatori

Cunoasterea lumii prin calatori

Trecutul si prezentul din
jurul nostru

Epoci, evenimente si Antichitatea
personalitati - Legende si scrieri ale anticilor despre daci si romani
Evul Mediu

- Figuri legendare de voievozi, domnitori si conducatori locali
in cronici si povestiri istorice

- Transilvania - spatiu multietnic. Sat si oras in Transilvania
medievala

- Istorici si cronicari despre personalitati ale minoritatilor

Epoca moderna
- Al Il Cuza si Unirea
- Carol | siindependenta, Carol Davila
- Eroi ai Primului Razboi Mondial
- Ferdinand si Marea Unire
- Romaénia la cumpana dintre milenii

Cultura si patrimoniu Locuri istorice din comunitate: manastiri, strézi si case istorice
din comunitate, monumente ale eroilor, monumente reprezentative
ale comunitatilor etnice din Romania

Locuri cu importanta istoricad pentru Romania;
- Asezari si constructii dacice, grecesti si romane (orasele
grecesti de pe malul Marii Negre)
- Castele si cetati martore ale evenimentelor istorice
- Constructii religioase si ctitorii lor

Monumente si locuri incluse in patrimoniul UNESCO

Continuturi recomandate pentru teme din programa

Datorita specificului lor, cateva dintre temele propuse de programa sunt formulate Tn termeni generali.
In functie de interesele elevilor, de resursele didactice, de elemente suport pe care le poate oferi
scoala, profesorul va opta pentru cel putin unul dintre continuturile recomandate.

Popoare de ieri si se astdzi: Dacii, romanii, grecii, galii, slavii, turcii, romanii, francezii, ungurii,
germanii, rusii, sarbii, bulgarii

Cunoasterea lumii prin calatori: Marco Polo, Cristofor Columb, Magellan, Badea Céartan, Spatarul
Milescu, Emil Racovita, Alexander Csoma de Korosi, exploratori ai secolului XX

Legende si scrieri ale anticilor despre daci si romani: fragmente din Herodot, Strabon, Cassius Dio

Figuri legendare de voievozi, domnitori si conducétori locali in opere literare si istorice: Gelu, Dragos,
Basarab, Mircea cel Batran, lancu de Hunedoara, Vlad Tepes, Stefan cel Mare, Mihai Viteazul

Construcfii religioase si ctitorii lor: Mircea cel Batran, Stefan cel Mare, Petru Rares, Neagoe Basarab,
Antim Ivireanu, Constantin Brancoveanu
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Monumente si locuri incluse in patrimoniul UNESCO: fortificatiile dacice din Muntii Orastie, asezarile
sasesti cu biserici fortificate din Transilvania, orasul Sighisoara, bisericile din lemn din Maramures,
bisericile pictate din Nordul Moldovei, ceramica de Horezu, doina (cantec liric)

Sugestii metodologice

Punerea in aplicare a programei reprezinta etapa in care un document curricular general se
adecveaza la diversitatea contextelor educationale, o etapa care implica deopotriva aspecte tehnice,
dar si o provocare a creativitatii si inovatiei didactice.

Proiectarea activitatii didactice

Lectura personalizata a programei scolare are scopul de a identifica modalitatile concrete de
aplicare a programei scolare la un context educational specific. Documentele de proiectare elaborate
de catre profesor (planificarea calendaristica si proiectele unitatilor de invatare) ofera profesorului
raspunsuri la urmatoarele intrebari:

 In ce scop voi face? (sunt identificate, in acest fel, competente in cadrul respectivei unitéti de
invatare);

e Cum voi face? (sunt determinate activitatile de invatare; activititile de invatare pot fi
selectate dintre exemplele oferite de programa scolara sau pot fi propuse de catre fiecare
cadru didactic);

¢ Ce continuturi voi folosi? (sunt selectate, concretizate si organizate continuturile);

e Cu ce voi face? (sunt analizate resursele, de exemplu, resurse materiale, inclusiv resurse
TIC, de timp, forme de organizare a clasei de elevi);

o Cat s-a realizat? (se stabilesc instrumentele de evaluare care trebuie sa evidentieze
progresul inregistrat de fiecare elev in raport cu el insusi pe parcursul dobandirii
competentelor prevazute de programa).

Elaborarea planificarii calendaristice implica: identificarea unitatilor de Tinvatare, stabilirea
succesiunii acestora, corelarea competentelor specifice si a continuturilor si alegerea celor mai
relevante activitati de invatare, alocarea de timp pentru parcurgerea respectivelor unitati de invatare.

Prin realizarea proiectelor de unitati de invatare, profesorul valorifica deplin contextul educational
in care isi desfasoara activitatea. Cateva dintre facilitdtile pe care le oferd acest document de
proiectare sunt:

e centrarea pe elementele ,actionale” ale programei, care conduc la achizitii ale Tnvatarii:
cunostinte, abilitati, atitudini;

¢ integrarea evaluérii in demersul de predare-invéatare; relatia dintre invatare si evaluare este
bine stabilita, prin cele doua segmente de evaluare pe care le include unitatea de invatare;

e accentul nu mai cade pe activitatea profesorului ca ofertant de cunoastere ,de-a gata”, ci
pe modul in care selecteaza, organizeaza/realizeaza activitatile de invatare prin care elevul
va lua parte la construirea cunoasterii.

Elaborarea strategiilor de predare-invatare-evaluare

Orientarea demersului didactic pornind de la competente determina utilizarea unor metode active care
pot contribui la:
e crearea unui mediu educational care incurajeaza interactiunea sociala pozitiva;
e exersarea lucrului in echipa, a indeplinirii unor roluri specifice in grupuri de lucru, a
cooperarii cu persoane diferite in realizarea unei sarcini de lucru;
e realizarea unor conexiuni cu achizitii dobandite prin studiul altor discipline de invatamant;
o utilizarea, in activitatea didactica, a calculatorului ca mijloc modern de instruire, care sa
permita utilizarea tehnologiei informatiei si a comunicatiilor, in vederea desfasurarii unor
lectii interactive, atractive.

Strategii didactice recomandate pentru dezvoltarea competentelor
a. Utilizarea termenilor istorici in diferite situatii de comunicare

Abordarea moderna, presupune ca profesorul clasei sa fie preocupat de crearea de ocazii de
invatare pentru elevii sai, iar metodele pe care le va folosi sunt mijloacele prin care sunt configurate
activitatile de invatare ale elevilor.

Astfel, pentru competenta specifica Recunoasterea unor termeni istorici in cadrul unor surse
accesibile, a activitatea de invatare Realizarea unor organizatori grafici de tip ciorchine pe baza
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lecturii/audierii unor mesaje cu confinut istoric se pot utiliza mai multe tehnici de organizare, cum ar fi:
tabelul conceptelor, diagrama Venn, diagrama SPIDER MAP (panza de paianjen), tabelul T.
Organizatorul grafic este o metoda de invatare antrenanta, asigura transferul cunostintelor, formeaza
deprinderi si abilitati de lucru. De asemenea, poate fi folosita si in evaluare, ca parte a predarii, sub
forma unor secvente de recapitulare a unor notiuni teoretice sau la finalul unei unitati de continut.

O alta metoda interactiva ce poate fi utilizata este metoda SINELG (Sistemul Interactiv de
Notare pentru Eficientizarea Lecturii si Gandirii) care permite elevului sa citeasca si sa inteleaga n
mod activ un continut/text istoric. Ca metoda, SINELG poate fi utilizata pentru etapa de realizare a
sensului — Tnvatare, intelegere, iar cunostintele anterioare ale elevilor se folosesc ca baza de plecare
pentru lectura/ascultarea textului.

Competenta specifica Ulilizarea corecta a termenilor istorici accesibili in situatii de comunicare
oralé si scrisd este prezenta in programa insotitd de o gama de sugestii privind activitatile de invatare.
Lista poate fi imbogatita Tn activitatea curenta si de alte tipuri de activitati de invatare, cadrul didactic
avand libertatea sa aleaga in functie de particularitatile clasei de elevi si ritmul de lucru. Se recomanda
alternarea formelor de organizare a activitatii elevilor: in echipe, pe grupe, individual: iar in conducerea
activitatii crearea motivatiei, incurajarea elevilor prin dozarea sarcinilor de lucru, stimularea interesului
pentru studiul istoriei prin redactarea de articole in revista clasei relativ la o serie de evenimente
istorice studiate, transmiterea unui mesaj catre o personalitate istorica studiata sau realizarea unei fise
de persona,j.

Pentru evaluare se recomanda fise de lucru, fisa de observare a comportamentului elevului Tn
cadrul activitatilor de grup, rezolvarea de rebusuri pe teme istorice, probe/teste care sa contina itemi
obiectivi si semiobiectivi, Tehnica 3-2-1, examinari orale.

b. Explorarea surselor relevante pentru a intelege evenimente din trecut si din prezent

Istoria este una dintre disciplinele care pot asigura pregatirea elevilor pentru evaluarea de la
finalul clasei a IV - a, unde itemii de evaluare sunt construiti dupa principiile testarilor internationale
(PIRLS). Aceasta testare acorda ponderi egale materialelor destinate celor doua scopuri ale lecturii:
lectura in scop literar si lectura in scopul achizitiondrii si utilizarii informatiei.

Sursele istorice scrise, textele istorice pot asigura elevului depasirea stadiului achizitiei de
cunostinte, folosindu-se de acestea in scopul gandirii si actiunii. Textele istorice sunt, de regula, texte
cronologice care prezinta ideile in secvente ordonate temporal; se refera la evenimente, fapte istorice
sau scrisori. Pot fi utilizate si texte necronologice care prezinta ideile organizate logic, argumentele,
contraargumentele sau punctele de vedere fiind folosite pentru a sustine evidenta; sunt prezentate in
diferite forme cum ar fi liste, diagrame, grafice, harti.

Lectura aprofundata a acestor tipuri de texte 1i conduce pe elevi spre patru categorii de
performanta vizate de itemi, identificate sub forma celor patru procese majore ale intelegerii lecturii:

- Extragerea informatiilor explicit formulate.

- Formularea unor concluzii directe.

- Interpretarea si integrarea ideilor si informatiilor.

- Examinarea si evaluarea confinutului, a limbajului si a elementelor textual.

Lectura de profunzime implicd nu numai abilitatea de a construi intelesuri dintr-o varietate de
texte, ci si comportamente i atitudini care sprijiné lectura si invatarea pe tot parcursul vietii.

Avand in vedere cele mentionate anterior, mentionam metode ce pot fi folosite in studierea
textelor/ surselor istorice, metode care asigura copiilor intelegerea lecturii si, implicit, favorizeaza
formarea unui bagaj de informatii istorice si utilizarea corecta a unor termeni de specialitate accesibili:

- lectura unui text cu creionul in ména si revenirea pe text;

- SINELG (Sistem interactiv de notare si evaluare a lecturii si gandirii);

- lectura cu predictii;

- lectura in perechi;

- organizatori grafici (Ciorchine, Explozia stelard, diagrama Venn-Euler, lantul
evenimentelor);

- metoda Cadranelor;

- invatarea dirijata cu ajutorul fiselor de lucru;

- Stiu/Vreau sa stiu/ Am invatat;

- Raspunde-Arunca-Interogheaza;

- Tabelul conceptelor;

- Jurnalul cu dubl3 intrare etc.

Profesorii sunt Tncurajati sa utilizeze strategii de predare centrate pe elev, care contribuie la
dezvoltarea abilitatilor de invatare si de gandire critica intr-un climat de respect in sala de clasa.
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Pentru eficientizarea procesului de invatare sunt avute in vedere cateva repere fundamentale:

- invatarea interactiva care presupune folosirea unor strategii de invatare focalizate pe
cooperarea, colaborarea si comunicarea intre elevi la activitatile didactice, precum si pe
interactiunea dintre cadre didactice si elevi;

- elaborarea in comun a obiectivelor Tnvatarii/ explicarea a ceea ce se asteapta de la elevi;
aplicatia si feedbackul — orice proces de invatare este mai eficient si mai usor de inteles
daca informatiile prezentate sunt aplicate in situatii reale de viatg;

- modalitatile de sprijin in actul invatarii.

Se recomanda folosirea metodelor de invatare activ-participative care sa-l apropie pe elev de
disciplina ,Istorie”, transformand-o intr-o poveste, intr-o sursa de exemple pentru organizarea propriei
vieti, care sa ajute la formarea de atitudini Si comportamente.

La acest deziderat contribuie lectia-dosar ce poate fi folositd, de exemplu, atunci cand se
abordeaza temele subscrise primului domeniu de continut Trecutul si prezentul din jurul nostru:
Notiuni introductive; Familia; Comunitatea locald si nationala; Popoare de ieri si de astézi.

Este recomandata folosirea unor metode cu dublu scop, de invatare si de evaluare, precum
proiectul si portofoliul.

Proiectul incepe in clasa, prin definirea si intelegerea sarcinii de lucru, eventual si prin
inceperea rezolvarii acesteia si se continua acasa, pe parcursul a catorva zile sau saptamani. n acest
timp elevii se consulta permanent cu invatatorul. Proiectul se Tncheie tot in clasa, prin prezentarea in
fata colegilor a unui raport asupra rezultatelor obtinute si a produsului realizat de catre autor/autori.

Evaluarea portofoliului se poate face pentru fiecare produs, in momentul realizarii acestuia, sau
global, la finalul unei perioade stabilite impreuna cu elevii, dupa criterii anuntate si discutate in
prealabil.

c. Formarea atitudinii pozitive fata de sine si fata de ceilalti

Unele dintre activitatile de invatare sugerate pentru aceste competente pot fi valorizate si din
perspectiva evaluarii achizitiilor cunostintelor si abilitatilor prin rezultatele activitatilor de Tnvatare.
Astfel, organizarea de concursuri pe echipe, bazate pe diferite continuturi din programa evidentiaza, la
nivelul echipelor participante si a interactiunii cu partenerii de echipa, colaborarea in vederea céastigarii
concursului. In acest sens, concursurile de tipul Cine stie céstigd sau cele organizate cu ocazia zilei
de 24 ianuarie, Zilei Nationale a Romaniei permit invatatorului s& evalueze, pe langa elementele de
continut si gradul de implicare a elevilor, modul cum interactioneaza cu colegii pentru atingerea unui
scop comun. Realizarea proiectelor, posterelor sau afiselor permite anuntarea unor criterii de
apreciere, de la elementele de continut la cele estetice. In acelasi timp, este valorizatd contributia
fiecaruia dintre membrii echipei la obtinerea rezultatului, precum si aptitudinilor individuale ale
fiecaruia. De exemplu, un poster se poate evalua pe baza unor criterii precum: prezenfa elementelor
de confinut istoric folosite adecvat, contributia individuald la realizarea posterului, aspectul estetic.

Organizarea continuturilor

Optiunile in privinta continuturilor au avut in vedere criteriul accesibilitatii (daca pot fi intelese si
insusite de catre elevi), respectiv cel al relevantei aplicative a acestora (daca continuturile sunt
semnificative si relevante pentru existenta cotidiana si pentru experienta de viata a tuturor elevilor).

Principiul istoriei integrate, Tnsemnand valorificarea contextului european/international in
invatarea istoriei nationale este cel care a determinat selectia si organizarea continuturilor.

Majoritatea temelor propun continuturi care vizeaza istoria nationala si cea europeana. Cand va
aplica programa la clasa, profesorul va putea negocia cu elevii optiunile pentru teme de istorie
europeana si nationald. Acest mod de aplicare a programei raspunde unui principiu de proiectare
curriculara care propune valorificarea contextului scolii, in functie de interesele elevilor, de resursele
didactice, de elemente suport pe care le poate oferi scoala si chiar de optiunea pentru un demers
didactic mai traditional sau mai inovativ. In acest context, recomandam ca profesorii sa abordeze din
perspectiva europeana cel putin una dintre temele subsumate fiecarui domeniu.

Asa cum sunt construite, aceste teme pot deveni subiecte pentru activitati extrascolare sau
pentru programe de CDS elaborate la nivelul scolii. Un bun exemplu este tema Figuri legendare de
voievozi, domnitori si conducétori locali in cronici si povestiri istorice. Aceasta permite abordari
diverse. Un posibil demers, bazat pe lucrari literare (de exemplu legendele istorice scrise de D.
Bolintineanu, povestiri istorice scrise de E. Camilar sau prelucrari ale cronicilor medievale), poate
propune elevilor figuri istorice emblematice (de exemplu, Gelu, Dragos, Basarab, Mircea cel Béatran,
lancu de Hunedoara, Vlad Tepes, Stefan cel Mare, Mihai Viteazul). Un alt demers, aplicabil in mod
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deosebit in cazul comunitatilor mono sau multiculturale, ofera profesorului libertatea de a prelua
conceptul de figura istorica si de a-i da consistenta pornind de la evenimente istorice care definesc
identitatea locala. In unele situatii — exemplul cel mai bun este cel al minoritatilor etnice — demersul
presupune si abordari de istorie europeana.

Pentru realizarea unei imagini unitare si intelegerea mai completa a unor fenomene sau realitati
istorice, profesorul pentru invatamantul primar are ocazia de a aborda activitatile (atat pe cele de
invatare, cat si pe cele de evaluare) intr-o maniera interdisciplinara.

Aceasta abordare poate viza, deopotriva, domeniile de continut si temele subsumate acestora,
dar si competentele specifice.

Cateva dintre exemplele de mai jos valorifica deschiderea programei catre celelalte obiecte de
studiu din aria Om si societate.

a. Tema Figuri legendare de voievozi, domnitori si conducétori locali (Istorie) se poate corela
cu temele Raporturile noastre cu ceilalfi oameni si Valori, norme si comportamente moral-
civice (Educatie civica) si cu tema Viata crestinului impreuna cu semenii (Religie). Astfel, se
pot sustine reciproc, in formarea lor, competentele Recunoasterea asemandrilor si a
deosebirilor dintre sine si celdlalt, dintre persoane si grupuri (Istorie), Recunoasterea unor
comportamente moral-civice din viafa cotidiana, Deosebirea comportamentelor prosociale de
cele antisociale (Educatie civica) si Evaluarea modului in care sunt aplicate reguli de
comportament moral-crestin, in diferite contexte de viatd (Religie).Din perspectiva
continuturilor propuse, tema de istorie ar putea fi imbogatita prin discutarea valorilor moral-
religioase pe care le-au promovat acesti conducatori. Paleta de activitati aflate la indemana
cadrului didactic este foarte variata: mini-proiecte individuale sau de grup, realizarea de mici
narafiuni pe baza unor informafii obfinute de la ceilalfi (familie, cunoscuti), transpunerea in
mici scenete a unor fapte sau a unor atitudini, ilustrarea prin desene a calitafilor/ defectelor
conducétorilor, antrenarea in concursuri gen ,Cine stie, castigd!”, pe tema faptelor si
comportamentelor acestor figuri legendare etc.

b. Temele Comunitatea locald si nafionald (Istorie), De la orizontul local la tard (Geografie),
Locuri de apartenentd (Educatie civicd) si domeniul Mari sdrbéatori crestine (Religie) pot fi
abordate integrat. Ele constituie suport pentru formarea unor competentelor specifice
fiecdreia dintre disciplinele mentionate. In acest scop, se pot realiza activitati diverse, asa
cum sunt;

- proiecte de grup, cu teme precum ,Ce am aflat despre satul/ orasul meu?”, ,Jurnalul
localitatii mele” ,Ziua localitatii mele” (care sa se concretizeze fie in expunerea de catre
elevi a unor date privind comunitatea locala, obtinute prin chestionarea membrilor familiei
sau a unor apropiati, fie Tn alcatuirea unui mic ,jurnal”, in care fiecare sa consemneze, intr-
0 maniera proprie, parerea despre propria localitate, despre particularitatile sale istorico-
geografice si alte elemente ale specificului cultural local);

- expozitie alcatuitéd din desene ale elevilor (,Eu in/ si localitatea mea”) — desene care sa
exprime plastic modul in care acestia percep comunitatea locald/ de apartenenta si care sa
respecte, la alegere sau integral, cerinte precum: de a surprinde cum arata in trecut si cum
arata in prezent localitatea, ce are ea specific din perspectiva mediului cultural sau a
mediului natural,

- realizarea de jocuri de rol, pentru simularea diferentelor/ particularitatilor comportamentale
si actionale ale elevilor Tn conditiile in care li s-ar schimba identitatea/ localitatea de
domiciliu/ orizontul local de vietuire (,In ce fel m-as manifesta dacad m-as fi nascut si as
locui in...);

- alegerea si confectionarea, de catre elevi, a unor simboluri reprezentative pentru casa
(domiciliul) propriu si pentru scoala (gen ecusoane, realizate pe post-it-uri, etichete etc.), si
amplasarea acestora pe harta localitatii, reliefand deopotrivéd deosebirile de amplasare,
relatiile de vecinatate cu ceilalti colegi si, in final, particularitatile propriei comunitati fata de
altele (,Unde si cine sunt eu/ unde si cine suntem noi?”).
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