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Nota de prezentare

Programa gcolara a disciplinei Educafie pentru drepturile de proprietate intelectualé reprezinta
o ofertéa curriculara de disciplind optionald pentru liceu, proiectatda pentru un buget de timp de 1
ora/saptaména, pe durata unui an scolar. Disciplina poate fi predata in oricare dintre clasele de liceu,
n conditiile adecvarii demersului didactic la particularitatile de varsta ale elevilor.
Prezenta programa scolara este justificata din perspectiva urmatoarelor aspecte:
- raportarea elevilor de liceu, in cunostintd de cauza, la problematica drepturilor de
proprietate intelectuala;
- implicarea tinerilor in elaborarea si in promovarea unor proiecte pentru drepturile de autor
sau a altor drepturi de proprietate intelectuald;
- pregatirea elevilor de liceu pentru asumarea, in cunostintd de cauza, a comportamentului
adecvat dezvoltarii durabile.

Disciplina optionalad Educatie pentru drepturile de proprietate intelectuald, propusa spre studiu in
liceu, se raporteaza la Recomandarea Parlamentului European si a Consiliului Uniunii Europene privind
competenfele cheie din perspectiva invatarii pe parcursul intregii viefi (2006/962/EC), care contureaza,
pentru absolventii invatdmantului obligatoriu, un ,profil de formare european”, orientat catre formarea a
opt competente cheie. Contributia disciplinei Educafie pentru drepturile de proprietate intelectuald la
dezvoltarea competentelor cheie europene este nuantata si diversificata, incluzand atat sustinerea
dezvoltarii anumitor competente cheie, cat si sensibilizarea cu privire la alte competente cheie, astfel:

» competente sociale si civice;

»= comunicare in limba materna;

»  spirit de initiativa si antreprenoriat;

» competente matematice gi competente de baza in stiinte si tehnologii;
= competenta digitala;

» afnvata sa inveti;

»= comunicare in limbi straine;

» sensibilizare si exprimare culturala.

De asemenea, actuala programa scolard urmareste valorizarea cadrului european al
competentelor cheie si in ceea ce priveste: selectarea seturilor de valori si atitudini; organizarea
elementelor de continut gi corelarea acestora cu competentele specifice; elaborarea sugestiilor
metodologice.

Programa scolara a disciplinei Educafie pentru drepturile de proprietate intelectuald are ca
finalitate promovarea gi respectarea drepturilor de proprietate intelectuala, realizate prin:
- informarea elevilor de liceu asupra problemelor drepturilor de proprietate intelectuald;
- dezvoltarea receptivitatii elevilor fatd de problematica drepturilor de proprietate intelectuala
in raport cu asumarea de roluri si de responsabilitati in viata de fiecare zi;
- dezvoltarea unui comportament responsabil fatd de ideea promovarii si respectarii
drepturilor de proprietate intelectuala.

Studiul disciplinei optionale Educafie pentru drepturile de proprietate intelectuald are un
accentuat caracter interdisciplinar si transdisciplinar. Diferitele elemente incluse in structura programei
scolare reflecta caracterul interdisciplinar si transdisciplinar specific acestei discipline.

Structura programei scolare include urmatoarele elemente:
- Nota de prezentare

- Competente generale

- Valori si atitudini

- Competente specifice si continuturi

- Sugestii metodologice

Competentele generale sunt preluate din programele disciplinelor socio-umane si sunt
dezvoltate, cu precadere, din perspectiva ariilor curriculare Om si societate, Limbéa si comunicare.

Competentele specifice sunt corelate cu unitatile de continut, corespondenta dintre acestea
nefiind biunivoca; o anumitad competenta specifica poate fi atinsa prin diferite unitati de continut.

Lista explicita ce recomanda valori si atitudini accentueaza dimensiunea afectiv-atitudinala si
morald a Tnvatarii, din perspectiva contributiei specifice a acestei discipline la atingerea finalitatilor
educatiei.

Sugestiile metodologice au rolul de a orienta utilizarea prezentului curriculum in proiectarea si
realizarea activitatilor de predare-invatare-evaluare, in concordantd cu specificul disciplinei si cu
statutul acesteia de curs optional.
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Programa se adreseaza atat profesorilor, cat si potentialilor autori de manuale/ghiduri.
Activitatea didactica, precum si elaborarea manualelor scolare/ghidurilor trebuie precedate de lectura
integrald a programei gcolare. Pornind de la propunerile existente in programa cu privire la activitatile
de invatare, profesorii pot realiza o proiectare didactica personala, In concordanta cu prevederile
programei si cu situatiile concrete de predare-invatare.
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Competen te generale

1. Utilizarea conceptelor specifice stiintelor sociale pentru organizarea
demersurilor de cunoastere si explicare a unor fapte, evenimente,
procese din viata reala

2. Aplicarea achizitiilor specifice stiintelor sociale in rezolvarea unor
situatii problema, precum gi in analizarea posibilitatilor personale de
dezvoltare

3. Cooperarea cu ceilalti in rezolvarea unor probleme teoretice gi
practice, in cadrul diferitelor grupuri

4. Manifestarea unui comportament social activ si responsabil,
adecvat unei lumi in schimbare

5. Participarea la luarea deciziilor si la rezolvarea problemelor
comunitatii

Valori gi atitudini

Competentele generale si specifice care trebuie formate prin procesul de predare-invatare a
disciplinei Educafie pentru drepturile de proprietate intelectuald au la baza si promoveaza urmatoarele
valori si atitudini:

» respectarea drepturilor de proprietate intelectuala;

» solidaritate;

= gpirit civic;

= responsabilitate sociala;

» respect fata de lege;

= comportament moral;

= relationare pozitiva cu ceilalti;

= disponibilitate, interes si initiativa pentru realizarea de proiecte;

» apartenenta la comunitatea educationala, la comunitatea locala/nationalad/internationala.
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Competen te specifice si con tinuturi

Competen te specifice

Continuturi

1.1. Utilizarea corecta a termenilor specifici
problematicii proprietatii intelectuale si drepturilor
de proprietate intelectuala

1.2. Identificarea principalelor categorii de drepturi
de proprietate intelectuala

3.1. Analizarea, in echipe de lucru, a modului in
care proprietatea intelectuala si protectia acesteia
se repercuteaza asupra existentei cotidiene

|. Proprietatea intelectual a si drepturile de
proprietate intelectual a

Ce este proprietatea intelectuala?
Proprietatea intelectuald n viata de zi cu zi
Ce sunt drepturile de proprietate
intelectuala?

Dreptul de autor, drepturile conexe si
drepturile de proprietate industriala

1.3. Caracterizarea principalelor categorii de
drepturi de proprietate intelectuala

2.1. Analizarea consecintelor pozitive ale
respectarii drepturilor de proprietate intelectuala si
a riscurilor utilizarii produselor contrafdcute sau a
produselor pirat

3.2. Cooperarea, in echipe de lucru, pentru
prezentarea principalelor atributii ale institutiilor
internationale, europene gi nationale de protectie
a drepturilor de proprietate intelectuala

4.1. Manifestarea unei atitudini proactive
referitoare la promovarea si respectarea
drepturilor de proprietate intelectuala

II. Drepturile de proprietate intelectual
institu tiille de protec tie a acestora
Drepturile de proprietate intelectual
Dreptul de autor si drepturi conexe
Brevetele de inventie

Marcile de fabrica sau de comert
Indicatiile geografice

Desene si modele industriale
Topografiile de produse semiconductoare
Institu tiile interna tionale, europene si
nationale de protec tie a drepturilor de
proprietate intelectual a

Organizatia Mondiala a Proprietatii
Intelectuale (OMPI)

Comisia Europeana — Directia Generala
Piata Interna si Servicii

Oficiul European pentru Brevete (OEB) si
Oficiul pentru Armonizare in cadrul Pietei
Interne (OAPI)

Organizatia Mondiala a Comertului (OMC)
Oficiul Roméan pentru Drepturi de Autor
(ORDA)

Oficiul de Stat pentru Inventii si Marci
(OSIM)

asi

a

1.4. Identificarea propriilor nevoi informationale
2.2. Analizarea conceptului de cultura a informatiei
4.2. Sustinerea responsabila a ideii de utilizare
etica si legala a informatiei

[1l. Dreptul de autor i cultura informa tiei

Ce reprezinta cultura informatiei?
Reproducerea totala sau partiala fara
acordul titularilor de drepturi - o incalcare a
dreptului de autor

Utilizarea etica si legala a informatiilor

3.3. Elaborarea, in echipa, a unui proiect
educational pentru promovarea si respectarea
drepturilor de autor

5.1. Punerea in practica, in contexte date, a
regulilor de utilizare responsabila a informatiei
5.2. Participarea, prin derularea unui proiect, la
actiunea de sensibilizare a comunitatii scolare/a
comunitatii din care face parte/a opiniei publice
fata de promovarea si respectarea drepturilor de
autor

IV. Proiectul educa tional pentru promovarea i
respectarea drepturilor de autor
Componentele si etapele unui proiect
educational pentru promovarea si
respectarea drepturilor de autor
(proiectare, implementare, monitorizare si
evaluare, elemente de follow up)
Elaborarea si derularea unui proiect
educational pentru promovarea si
respectarea drepturilor de autor
Elaborarea figei de proiect
Derularea proiectului propus/simularea
derularii proiectului propus
Evaluarea proiectului propus
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Sugestii metodologice

Programa scolara a disciplinei optionale Educafie pentru drepturile de proprietate intelectuals
este un instrument de lucru conceput in asa fel incat sa permita profesorilor:
» sa-si orienteze propria activitate inspre formarea la elevi a competentelor specifice domeniului;
» sa-si manifeste creativitatea si sa-si adecveze demersurile didactice la particularitatile elevilor cu
care lucreaza.

Sugestiile metodologice vizeazd moduri posibile si dezirabile de organizare a activitatii
didactice Tn vederea formarii la elevi a competentelor formulate Tn programa.

Dezvoltarea competentelor cheie, considerarea elevului ca subiect al activitatii instructiv-
educative si orientarea acestei activitati spre formarea competentelor specifice, accentuarea
caracterului practic-aplicativ al disciplinei presupun respectarea unor exigente ale nvatarii durabile,
printre care:

» utilizarea unor strategii didactice care sa puna accent pe:

- constructia progresiva a cunostintelor, exersarea si consolidarea abilitatilor, dezvoltarea
creativitatii elevilor;

- cultivarea capacitatii elevilor de a se autoevalua, a spiritului reflexiv si autoexigentei;

- abordari flexibile gi parcursuri didactice diferentiate;

- abordari inter, pluri si transdisciplinare;

» utilizarea unor metode active (de exemplu: simularea, Tnvatarea problematizata, nvatarea prin
cooperare, studiul de caz, Tnvatarea prin descoperire, jocul de roluri bazat pe empatie, analiza de
text, metode de gandire critica, realizarea de portofolii, lucrul pe calculator/internet/in grupuri de
lucru virtuale), care pot contribui la:

- crearea acelui cadru educational care incurajeaza interactiunea sociald pozitiva;

- intelegerea modului in care conceptele specifice Educatiei pentru drepturile de proprietate
intelectuald se pot aplica in viata de fiecare zi;

- exersarea lucrului in echipa, a indeplinirii unor roluri specifice in grupuri de lucru, a cooperarii
cu persoane diferite In realizarea unei sarcini de lucru;

- facilitarea intelegerii unor probleme controversate de actualitate (reflectate Tn mass-media),
atat de la nivel local si national, cat si de la nivel international;

- realizarea unor conexiuni cu achizitii dobandite de catre elevi prin studiul altor discipline de
nvatamant;

= utilizarea unor strategii didactice care sa permita alternarea formelor de activitate (individuala, pe
perechi si Tn grupuri mici);

» Tnvatarea prin actiune (experientiald), realizarea unor activitati bazate pe sarcini concrete;

» utilizarea, in activitatea didacticd, a calculatorului ca mijloc si mediu modern de instruire, care sa
permita subordonarea utilizarii tehnologiei informatiei si a comunicatiilor, in vederea desfasurarii
unor lectii interactive, atractive.

In spiritul altor programe scolare dezvoltate pentru disciplinele socio-umane, si prezenta
programa scolara introduce n prezentarea continuturilor un aspect de noutate legat de elaborarea si
derularea unui proiect pentru promovarea drepturilor de autor. Proiectul pentru promovarea drepturilor
de autor faciliteazad dezvoltarea abilitatilor necesare secolului al XXI-lea: creativitate, gandire critica si
sistemica, abilitati de comunicare si de colaborare, capacitate de adaptare, responsabilitate, spirit de
echipa. Pornind de la tema/problema aleasa de elevi si profesor, elevii sunt pusi in situatia de a realiza
fisa unui proiect pentru promovarea drepturilor de autor, precum si de a derula in mod efectiv proiectul
propus. Astfel, elevii pot exersa achizitile dobandite, pot fi implicati in activitati de luare a deciziei, de
propunere si de aplicare a unor strategii de rezolvare a unor probleme care vizeaza promovarea
drepturilor de autor. In acelasi timp, acest tip de invatare asigurd implicarea activa a elevilor in
activitatea de Tnvatare prin sarcini de lucru atractive si motivante.

In mod concret, tema referitoare la Proiectul educafional pentru promovarea si respectarea
drepturilor de autor poate fi abordata in ultima parte a cursului optional, intr-un numar de ore care, pe de
0 parte, este in concordanta cu bugetul de timp anual acordat studierii disciplinei si care, pe de alta parte,
asigura realizarea celorlalte competente si continuturi prevazute pentru studiu.

Propunerea din cadrul programei referitoare la Proiectul educafional pentru promovarea §i
respectarea drepturilor de autor, poate fi extinsa, in functie de interesul elevilor, la oricare din celelalte
drepturi de proprietate intelectuala, precum drepturi conexe la dreptul de autor, brevete de inventie,
marcile de fabrica sau de comert, indicatile geografice, desene si modele industriale, topografii de
produse semiconductoare.
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Derularea propriu-zisa a unui proiect pentru promovarea si respectarea drepturilor de autor sau a

altor drepturi de proprietate intelectuald se poate realiza, de exemplu, potrivit uneia dintre urmatoarele
structuri metodologice:

Varianta A — proiect local

Identificarea temei de lucru.

Planificarea culegerii de informatii.

Culegerea de informatii.

Sintetizarea informatiilor si realizarea produsului.

Prezentarea produsului realizat.

Reflectarea asupra Tntregii experiente: achizitii dobandite (cunostinte, abilitati, atitudini);
derularea procesului, concluzii privind realizarea si implementarea unui proiect pentru
promovarea drepturilor de autor.

Varianta B — parteneriat pentru promovarea drepturi  lor de autor

Pregatire: stabilirea unui parteneriat cu o clasa din alta scoala (poate fi din aceeasi localitate,

YVVVVVYY

din alta localitate sau chiar din alta tara).

Prezentarea reciproca a claselor partenere.

Identificarea temei de lucru.

Planificarea culegerii de informatii.

Culegerea de informatii (posibile colaborari cu partenerii).

Sintetizarea informatiilor si realizarea produsului.

Prezentarea produsului realizat.

Analizarea produsului realizat de clasa partenera si oferirea de feedback.

Eventuala revizuire a produsului, in baza sugestiilor si intrebarilor primite de la parteneri.
Reflectarea asupra ntregii experiente: achizitii dobandite (cunostinte, abilitati, atitudini);
derularea procesului, concluzii privind realizarea si implementarea unui proiect pentru
promovarea drepturilor de autor.

» Schimb de impresii si de informatii cu partenerii.

Alegerea variantei A sau a variantei B, diferite In ceea ce priveste complexitatea, este rezultatul

VVVVVYVYVYVYY

optiunii pe care o fac impreuna, cadrele didactice si elevii si trebuie sa plece de la analizarea si evaluarea
realista a resurselor existente si a posibilitatii de a finaliza proiectul.

Produsele proiectelor pot fi:

- un website;

- un material video, un joc video sau un joc online;

- 0 expozitie;

- 0 publicatie;

- unconcurs gen Cine stie, castiga;

- 0 campanie de promovare si respectare a drepturilor de autor etc.

Programa scolara ofera cadrelor didactice un sprijin concret in centrarea demersului didactic

pe situatii de Tnvatare, potrivit specificului competentelor care trebuie formate, prin prezentarea cu
caracter orientativ a unor exemple de activitati de invatare:

exercitii de clarificare a Tntelesului unor termeni specifici domeniului (de exemplu, realizarea unui
wdictionar al drepturilor de proprietate intelectuald”);

dezbaterea semnificatiei unor concepte specifice (de exemplu ,proprietate intelectuala”, ,drepturi de
proprietate intelectuald”, ,cultura informatiei”)

realizarea de portofolii pe teme specifice educatiei pentru drepturile de proprietate intelectuala (de
exemplu, ,Ce este proprietatea intelectuala?”, ,Drepturile de proprietate intelectuala”, ,Drepturile
de autor-argumente pro si contra ?");

reflectie critica (Think, Pair, Share) pentru identificarea propriilor nevoi informationale;

discutii pe marginea unor cazuri preluate din mass-media, care 1i pun pe elevi in contexte de
fnvatare n care pot sa constientizeze problematica drepturilor de proprietate intelectuala si nevoia de
a respecta regulile etice de utilizare a informatiei;

dezvoltarea abilitatii elevilor de a analiza critic o situatie referitoare la problematica drepturilor de
proprietate intelectuald (de exemplu, pornind de la experienta unui consumator care constata ca a
cumparat un produs piratat);

organizarea unui concurs pe problematica drepturilor de proprietate intelectuald (de exemplu, cu
tema Cum promovam, cum protejdm proprietatea intelectuala?);

exercitii de asumare in diferite contexte a responsabilitatii individuale si a responsabilitatii colective
(de exemplu, in realizarea revistei scolii);

studii de caz pentru analizarea impactului nerespectarii drepturilor de proprietate intelectuala (de
exemplu, pentru autorul unei lucrari, pentru consumatorul unor produse piratate sau contrafacute);
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» dezbatere/realizarea de colaje pe tema drepturilor de proprietate intelectuala (pentru a pune, de
exemplu, Tn evidenta, de céatre cine?, de ce?, cum? ce implicd? respectarea drepturilor de
proprietate intelectuald);

» realizarea unor postere multimedia pe problematica drepturilor de proprietate intelectuala;

= realizarea unor jocuri de rol care implica problematica drepturilor de proprietate intelectuala (de
exemplu, jocul de rol cu tema Problema proprietétii intelectuale pentru un antreprenor de succes);

» realizarea unor activitéti Tn parteneriat, in scopul implicarii elevilor in actiuni de promovare a
drepturilor de proprietate intelectuala (de exemplu, intre scoli sau Intre scoala si comunitatea locala);

» realizarea unor activititi cu prilejul Zilei Internafionale a Cdarfii si Dreptului de Autor care este
sarbatorita la 23 aprilie, in fiecare an, la initiativa UNESCO.

Strategiile de lucru propuse trebuie sa tina seama de experienta elevilor la aceasta varsta si sa
permita valorizarea pozitiva a acestei experiente.

Evaluarea reprezintd o componentad organicd a procesului de invatare. In perspectiva unui
demers educational centrat pe competente, se recomanda utilizarea cu preponderentd a evaluarii
continue, formative. Alaturi de formele si instrumentele clasice de evaluare, recomandam utilizarea unor
forme si instrumente complementare, cum sunt: proiectul, portofoliul, autoevaluarea, evaluarea in
perechi, observarea sistematica a activitatii si a comportamentului elevilor. Procesul de evaluare va pune
accent pe:

- corelarea directd a rezultatelor evaluate cu competentele specifice vizate de programa

scolara;

- valorizarea rezultatelor invatarii, prin raportarea la progresul scolar al fiecarui elev;

- recunoasterea, la nivelul evaluarii, a experientelor de invatare si a competentelor dobandite

in contexte non-formale sau informale.
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Resurse internet

= Oficiul Roman pentru Drepturile de Autor (ORDA) - www.orda.ro

= Oficiul de Stat pentru Inventii si Marci (OSIM) - www.0sim.ro

= Europa - site oficial al UE - www.europa.eu
(http://europa.eu/legislation_summaries/internal_market/businesses/intellectual _property/index_ro.htm)
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