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Prob a scris a
Informatic & si tehnologia informa tiei
Model

» Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

e Timpul de lucru efectiv este de 4 ore.

*  Programele cerute vor fi scrise folosind unul dintr e limbajele de programare Pascal, C
sau C++, la alegere. Identificatorii utiliza ti in programe trebuie s a corespund a
semnifica tiei asociate acestora, eventual in form  a prescurtat a.

SUBIECTUL | (30 de puncte)
1. Prezentati drumurile intr-un graf orientat dupa urmatorul plan de idei:

- definitii preliminare (graf orientat, adiacenta, drum, cost);

- algoritmul lui Dijkstra de determinare a unor drumuri de cost minim intr-un graf: descriere,
exemplificare pentru un graf dat, un exemplu de aplicare a algoritmului lui Dijkstra in rezolvarea
unei probleme concrete (enunt, implementare, descriere solutie). (15 puncte)

2. Prezentati unitatea centralda (UCP) in ansamblul arhitectural al sistemului de calcul dupa
urmatorul plan de idei:
- rolul si structura generala a unitatii centrale (UCP);,
- un exemplu de microprocesor din generatia actuala si trei caracteristici tehnice ale acestuia.
(15 puncte)

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
1. a) Descrieti in limbaj natural metoda de rezolvare si scrieti in pseudocod un algoritm prin care
se citeste un numar natural si se afiseaza numarul de cifre pare, precum si numarul de cifre impare
care apar in scrierea sa.

b) Subprogramul Nr Ci f r e are trei parametri:

* n, prin care primeste un numar natural din intervalul [0,10°;

 nrpsinri, prin care furnizeaza numarul de cifre pare, respectiv numarul de cifre impare

care apar in scrierea lui n.

Scrieti un program care citeste de la tastatura doud numere naturale, x si y (0<x<y<10°), si
afiseaza pe ecran toate valorile naturale din intervalul [x,y], valori care sunt formate numai din cifre
pare sau numai din cifre impare. Numerele afisate sunt separate prin cate un spatiu, iar daca nu
exista niciun astfel de numar, se afiseaza pe ecran mesajul nu exi st a. Programul cuprinde
definitia completa a subprogramului precizat mai sus, precum si apeluri utile ale acestuia.
Exemplu: pentru a=885 si b=915, se afiseaza 886 888 911 913 915. (15 puncte)

2. Fisierul text t abl ou. t xt contine pe prima linie un numar natural, n (nO[1,500]), iar pe
urmatoarele n linii elementele unui tablou bidimensional cu n linii si n coloane, numere intregi din
intervalul [- 100,100]. Numerele de pe aceeasi linie sunt separate prin cate un spatiu.

Utilizand o metoda eficienta, se cere sa se afiseze cea mai mare valoare care se poate obtine
adunénd un sir de n elemente ale tabloului, astfel incat:

- elementele apartin unor coloane distincte: primul element este ales de pe prima coloana, al
doilea de pe a doua coloana etc.;

- doua elemente alese de pe coloane consecutive se afla pe aceeasi linie sau pe linii alaturate.

Exemplu: daca fisierul are continutul aldturat, se afiseaza pe ecran valoarea 32 | 4
(corespunzatoare valorilor marcate). 2-3 4-1
Scrieti programul corespunzator si descrieti in limbaj natural metoda de | -4 -7
rezolvare, justificand eficienta acesteia. (15 puncte) -6 -9
3 6 2 5
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SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)
Se considera capitolele/ continuturile de mai jos, notate cu A si B, extrase din programele scolare
de liceu pentru disciplinele Informatica si Tehnologia informatiei gi a comunicatiilor:

A

Competente specifice Confinuturi
1.1. Evidentierea necesitéfii structurdrii datelor Tipuri structurate de date
1.2. Prelucrarea datelor structurate - Sir de caractere

1.3. Alegerea structurii de date adecvate rezolvarii
unei probleme

(Programe gcolare de INFORMATICA, OMECI nr. 5099 / 09.09.2009)
B:
VALORI SI ATITUDINI
[...]

2. Constientizarea impactului social, economic gi moral al utilizarii calculatorului

[.]

Competente specifice Confinuturi
3.8. Realizarea animatfiei intr-o - Addugarea de efecte de animatie
prezentare - Schimbarea efectelor de animafie preselectate

(Programe scolare de TEHNOLOGIA INFORMATIEI SI A COMUNICATIILOR, OMECI nr. 5099 /09.09.2009)

1. Prezentati itemii de tip intrebare structurata, avand in vedere:

- precizarea a doua caracteristici si a trei cerinte/reguli de proiectare;

- elaborarea a doi astfel de itemi in vederea evaluarii competentelor specifice indicate in secventa
A, utilizand continuturile din secventd; pentru fiecare item precizati enunful, precum si raspunsul
asteptat. (15 puncte)

2. Pentru secventa B, prezentati aspecte ale activitatii didactice corespunzatoare, in care utilizati

expunerea sistematicd a cunostinfelor ca metoda didactica, avand in vedere urmatoarele:

- precizarea a trei avantaje si a doua limite ale utilizarii metodei didactice indicate din perspectiva
formarii/dezvoltarii competentei specifice indicate;

- exemplificarea utilizarii metodei pentru formarea/dezvoltarea competentei specifice indicate:
precizarea unei activitati de nvatare si a scenariului didactic pentru aceasta, detaliind activitatea
profesorului si activitatea elevilor, cu respectarea corectitudinii stiintifice a informatiei de
specialitate;

- argumentarea importantei orientarii elevilor spre valoarea/atitudinea indicata si explicarea relatiei
Competente specifice — Valori si atitudini pentru aceasta secventa. (15 puncte)
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