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Nota de prezentare

Programa pentru Limba moderna - disciplina optionald, clasa | continua formarea achizitiilor de
comunicare incepute la clasa pregatitoare, respectiv structurarea unor competente care sa reflecte o
adecvare la nivelul A1 dezvoltat elementar conform Portofoliului european.

Optiunea unei racordari sistematice a programelor de limbi moderne la Portofoliul european,
respectiv Pasaportul lingvistic este motivata de raportarea achizitiilor de comunicare in limbi straine la
aceste referinte agreate la nivel continental in majoritatea contextelor de mobilitate. S-a optat astfel
pentru organizarea unei oferte de Thvatare compatibile, care sa nu mai necesite si alte punti de ajustare
sau definiri de concordante pe parcursul scolar / la absolvirea scolii. Din aceasta perspectiva, s-a conturat
urmatoarea armonizare a ofertei curriculare pentru Limba modernd 1 cu nivelurile din Portofoliul
european al limbilor:

Pana la sfarsitul clasei: | Nivel Intensiv Bilingv
all-a A1 partial - -
alV-a Al Al+ -
aVl-a A2 A2+ -
alX-a Bl B1+ -

a Xll-a B2 B2+ C1l

Recursul sistematic la formularile din Portofoliul european al limbilor in scrierea competentelor a
condus la redactarea unei singure programe pentru Limba moderna 1, indiferent de limba de studiu
aleasa (stiut fiind ca nivelurile din Pasaport nu sunt definite in functie de specificitatea unei limbi ci de
achizitia de comunicare pe o anumita tipologie). Acest element de noutate in proiectarea curriculara
accentueaza o data in plus centrarea pe competente de comunicare si nu pe continuturi lingvistice
specifice, acestea din urma fiind privite ca baza de operare pentru dezvoltarea competentelor.

La nivelul curriculumului actual, competentele sunt definite in perspectiva europeana ca ansambluri
structurate de cunostinte, deprinderi si atitudini dobéndite prin invatare, care concura la rezolvarea
problemelor specifice unui domeniu, dar si a unor probleme generale. In aceastad perspectiva, formularile
atitudinale sunt incluse alaturi de accentele cognitive. Altfel spus, atitudinile de comunicare se asociaza
deprinderilor de comunicare Tn seturi coerente.

Programa pentru clasa | include, pe langa Nota de prezentare:

- Competente generale, care sunt urmarite pe intreg parcursul Ciclului achizitiilor fundamentale
(aceste competente vizeaza receptarea si producerea de mesaje simple in situatii uzuale, n
contextele la indeména copiilor)

- Competente specifice, care sunt deduse din competentele generale si sunt vizate pe
parcursul clasei | (formulérile atitudinale sunt urmarite insa pe intregul ciclu, fiind sustinute de
activitati diferite de la o clasa la alta)

- Activitdti de invatare, care reprezinta exemple de antrenamente prin care se dezvolta
competentele specifice

- Sugestii metodologice, care au rolul de a orienta profesorul Th organizarea demersului
didactic pentru a reusi sa faciliteze dezvoltarea competentelor

Programa a fost structurata pentru 1-2 ore pe saptamana, competentele marcate cu asterisc (*)
fiind vizate in conditile Tn care se alege numarul de ore maxim (2) pentru acest optional. Oferta
curriculara propusa reprezinta un nou pas in familiarizarea elevilor cu o alta forma de comunicare verbala
decét limba materna si care le va permite o evolutie adecvata ulterioara in clasele cu regim intensiv.
Totodata, programa permite o abordare didactica flexibila care lasa loc adaptarilor la grupul de copii din
perspectiva optiunilor metodologice ale fiecarui profesor.
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Competente generale

Receptarea de mesaje orale simple

Exprimarea orala in situatii de comunicare uzuala
Receptarea de mesaje scrise simple

Redactarea de mesaje simple in situatii de
comunicare uzuala

N
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Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Receptarea de mesaje orale simple

Competente specifice

Exemple de activititi de invitare®

Pana la finalul clasei I vor fi formate
urmatoarele competente:

Pe parcursul clasei pregétitoare se recomanda derularea urmatoarelor activitati:

1.1 Oferirea unei reactii
adecvate la o Intrebare/
instructiune scurta si simpla
rostita clar si foarte rar,
adresata cu atentie de catre
interlocutor

indeplinirea unei instructiuni simple, amuzante — Exemplu: ,Atinge-ti
nasul, arata-mi urechile, atinge-ti urechea stanga, ridica mana
dreapta, da-mi un creion, hai sa sarim, hai sa dansam etc.” La
fiecare instructiune profesorul i urmareste cu atentie pe copii pentru
a sesiza eventuale neintelegeri si pentru a sprijini receptarea - prin
reformulare sau repetare.

pantomima: Hai sa ne prefacem ca: jucam fotbal, jucam tenis, ne
cataram pe o scara, conducem un tractor, mangaiem un catel,
desenam un pisoi, impachetam un cadou etc.

oferirea raspunsului la salut (,Buna dimineata”, ,Buna ziua”, ,Buna
seara”, ,La revedere”)

*1.2 Recunoasterea auditiva a
orei fixe In mesaje articulate
clar si rar

*ridicarea cadranului de ceas corespunzator orei auzite
*marcarea orei auzite pe un cadran de carton/ ceas de jucarie

1.3 Recunoasterea localizarii
elementare (stanga, dreapta,
aici, acolo) a unor obiecte din
universul imediat Tn mesaje
articulate clar si rar

indicarea pozitiei prin migscarea mainii/bratului (la stanga, la dreapta,
aici, acolo)

atingerea ochiului/urechii/mainii/bratului/piciorului stang/i sau drept/e,
in functie de mesajul audiat

aducerea/ridicarea unui obiect dintr-un set in functie de pozitia
indicata in mesaj (ridica bila din mana dreapta, da-mi creionul din
mana stanga)

raspuns non-verbal (miscarea capului) sau verbal scurt (da/nu) la
intrebari de verificare: "Usa este in stdnga?”, "Caietul este aici?”,
"Robotelul este acolo?”

1.4 Manifestarea curiozitatii
fata de sesizarea semnificatiei
globale a unor filme si a unor
cantece pentru copii in limba
moderna respectiva

vizionarea unor secvente scurte din filme de desen animat in limba
respectiva (fara traducere in limba romana)

miscarea spontana in ritmul unui cantec simplu pentru copii
baterea din palme pe parcursul audierii unui cantec simplu pentru
copii

concurs de mima in timp ce este ascultat un cantec simplu pentru
copii

2. Exprimarea orala in situatii de comunicare uzuale

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregétitoare vor
fi formate urméatoarele competente:

Pe parcursul clasei pregétitoare se recomandéa derularea urmatoarelor activitati:

2.1 Reproducerea unor
cantece/poezii scurte si
simple

recitarea unor poezii scurte pentru copii

intonarea unor cantece insotite de batai din palme sau alte gesturi
potrivite ritmului sau textului

repetarea unor rime

2.2 Formularea unor mesaje
scurte de prezentare
personala (hobby-uri, adresa)
cu sprijin din partea
interlocutorului

raspuns la intrebari simple: ,Unde locuiesti?” - "Locuiesc...”. "Care
este hobby-ul tau?” - ”"Imi place sa...” (profesorul ofera sprijin prin
repetarea intrebarii, completarea raspunsului sau prin reluarea
raspunsului oferit de elev cu pronuntia si intonatia corecte)

participarea la jocuri in lant — Exemplu: Elevul 1 — ,Eu sunt ....,
locuiesc..., imi place sa.... .” Elevul 2 — ,Eu sunt..., locuiesc..., imi

! Exemplele de activitati au fost date in limba roméana pentru a fi aplicabile in orice situatie - ele vor fi evident oferite Tn limba

moderna de catre profesor la clasa.
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place sa...” etc.

prezentarea hobby-ului pe baza unui colaj/desen realizat — Exemplu:
"Priviti, mie imi place sa joc fotbal”.

2.3 Exprimarea unei cereri
simple pentru a obtine un
obiect din universul imediat

manuirea unor obiecte scolare Tn perechi: "Da-mi o guma”, "da-mi

creionul rosu”, "da-mi creionul din stanga” etc.

jocuri de rol pentru cereri politicoase intre prieteni cu diverse obiecte
aduse de copii — Exemplu: "Da-mi jucaria ta, te rog” - "Poftim” -
"Multumesc frumos”.

*2.4 Participarea la
interactiuni scurte gi simple,
in situatii uzuale, cu sprijin
din partea interlocutorului

*realizarea de dialoguri simple profesor-elev, elev-elev (cu sprijin)
pentru: prezentare personala, prezentarea unui coleg/prieten,
prezentarea unui personaj de desen animat/ carte pentru copii,
prezentarea animalului preferat.

*joc de rol dupa o scena dintr-un desen animat vizionat

*punerea in scend a unui dialog simplu dintr-o carte uriasa sau oferit
ca model de profesor

2.5. Participarea la jocuri de
comunicare n care reproduce
sau creeaza rime/ mesaje
scurte

construirea de rime simple: | am here/You are near. Un, deux/voici
un jeu.

concurs de mesaje/rime traznite insotite de desene/colaje —
Exemple: Locuiesc cu un dinozaur. Imi place sa vanez crocodili. A
hat in a cat. Un ourson dessine un bonbon. etc.

jocuri de pronuntie pentru sunetele specifice limbii straine

3. Receptarea de mesaje scrise simple

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregatitoare vor
fi formate urmatoarele competente:

Pe parcursul clasei pregatitoare se recomanda derularea urmatoarelor activitati:

3.1. Manifestarea curiozitatii
pentru decodarea unor mesaje
scrise simple si scurte din
universul imediat

participarea la expunerea proiectelor individuale/de grup care contin
colaje si etichete cu mesaje scurte si simple; asocierea etichetelor cu
imaginea

“citirea” unui afis mural cu desene si etichete pentru exprimarea
pozitiilor (stdnga, dreapta, aici, acolo)

*3.2 Recunoasterea
semnificatiei globale a unei
relatari simple din carti
ilustrate/benzi desenate

*urmérirea mesajului prezentat pe pagina unei carti uriage si oferirea
unui raspuns afirmativ/negativ la intrebarea: Este vorba despre...? —
Exemplu: ,Este vorba despre un pestisor?”

*urmdrirea unei benzi desenate si ghicirea subiectului cu sprijinul
profesorului — Exemplu: profesorul pune o intrebare alternativa:
,Este vorba despre crocodili sau despre capcauni?” ,Este vorba
despre pestii sau despre pasari?”

*3.3. Recunoasterea
semnificatiei unor
simboluri/expresii de pe
indicatoare uzuale (gara,
metrou, spital, parcare,
fumatul interzis)

*ghicirea intelesului unui cuvént/unei expresii pe baza unei etichete
cu mesaj verbal si vizual

*solicitarea sprijinului din partea profesorului pentru descoperirea
semnificatiei mesajelor scrise din proiectele afisate/ carti uriage

4. Redactarea de mesaje simple in situatii de comunicare uzuala

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregétitoare vor
fi formate urméatoarele competente:

Pe parcursul clasei pregétitoare se recomanda derularea urméatoarelor activitéti:

4.1. Participarea la proiecte de
grup/ la nivelul clasei/
*individuale Tn care
elaboreaza cu sprijin scurte
mesaje scrise

- realizarea Tn grup a unui unui afis mural cu desene si etichete pentru

exprimarea pozitiilor (stanga, dreapta, aici, acolo) sau pentru a
reflecta diverse teme — Exemplu: Padurea, Jocuri si jucarii, Cei trei
purcelusi, Alba ca Zapada

- realizarea unor afise pentru a marca sarbatori in familie sau din
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spatiul de cultura respectiv - prin decuparea si lipirea numelui
sarbatorii, a unor detalii verbale scurte — Exemplu: ,Halloween” (se
pot lipi etichete pe bostan, vrajitoare), ,Carnaval” (etichete pentru
costumatii)

*realizarea unui autoportret pe care isi marcheaza cu etichete
numele, varsta, hobby-ul, unde locuieste (etichetele sunt oferite de
profesor)

*4.2. Reproducerea unor
mesaje simple de felicitare cu
sprijin din partea profesorului

*realizarea unei felicitari prin colaj si/sau desen si redactarea unei
urdri prin lipirea unor cuvinte sau copiere dupéa un model de pe un
site de felicitdri in limba respectiva. Exemple: de ziua unui coleg, de
Sf. Valentin, de Craciun, de Paste, de Ziua Copiilor eftc.

Sugestii metodologice

La nivelul clasei | raman valabile o serie de repere metodologice enuntate in programa pentru clasa

pregatitoare:

Raportarea la contexte de comunicare din universul la indemana. Invatarea unei limbi straine
reprezintd fnvatarea lumii din nou, prin interiorizarea conceptelor care definesc aceasta lume. Din
acest motiv, pentru eficienta invatarii, trebuie sa ne racordam la lumea copiilor, respectiv la universul
imediat, tangibil, la Tndeméana. Vor fi astfel resurse importante obiectele din jur, pozitiile acestora,
activitatile derulate de copii

Folosirea nonverbalului pentru intuirea conceptelor, fie cd e vorba de nume de obiecte sau de
actiuni, fie ca e vorba de filtre de comunicare de tipul functiilor limbii/actelor de vorbire. Copilul
mestereste mereu cate ceva in incercarea de a da contur spatiului in care se afla - el deseneaza,
modeleaza, rupe si lipeste, ingdnd o melodie cunoscutd sau doar de el stiutd. Pentru invatarea
competentelor de comunicare in limba strdind asemenea activitdti constituie contexte relevante
pentru a "invata lumea din nou”. Traducerea in limba roméana este o cale mai intortocheata pentru
mintea copilului decét intuirea prin experientd directa intrucat traducerea presupune o operatie
sofisticata de transcodare. In acelasi context, invatarea va fi facilitatd daca elevii sunt stimulati s&
combine verbalul (ceea ce au receptat sau ceea ce exprima) cu limbajul corporal sau vizual sau
muzical.

Abordarea ludica: tot ceea ce se intdmpla la "ora” de limba moderna ar trebui sa se deruleze sub
forma unei suite de jocuri sau antrenamente amuzante. Din spatiul clasei nu trebuie s& lipseasca
jucariile. Profesorul de limba straind are posibilitatea sa realizeze jucarii simple (din materiale
reciclabile) cu elevii mai mari, in cadrul unor proiecte. Aceste jucarii pot fi apoi folosite la cei mici,
unde apar adesea ameliorari de design - copiii pot colora, adduga accesorii - ceea ce reprezinta tot
atatea contexte de invatare (invatarea unor calitati si exprimarea unei descrieri rudimentare -
Exemplu: Floarea rogie este la stdnga, floarea verde e la dreapta!).

Invatarea in context. Dezvoltarea competentelor de comunicare are loc in contexte de comunicare
si, bineinteles, cu un scop inteligibil copiilor. in absenta contextului, elevii ajung sa recite doar cuvinte
si fraze memorate fara sa poata sa le transfere apoi in alte situatii. De altfel, oricine Tnvata cu mult
mai bine daca intelege de ce Tnvata ceea ce invata.

Oferirea de antrenamente specifice pentru fiecare competenta in parte:

Receptare orala
Antrenamentele de ascultare reprezintd mesaje la care copiii ofera o reactie care probeaza

intelegerea. Totodata antrenamentele de ascultare ofera posibilitatea familiarizarii cu sunete, accent si
intonatie deosebite de cele deja stiute din limba materna.

Céateva sugestii pentru a-i face pe scolarii mici sa asculte:

- vorbim tot mai incet si ducem degetul la buze

- punem mana palnie la ureche

- batem din palme

- folosim o jucarie muzicala - o sticla pet in care am introdus niste pietricele, un borcan in care
am pus niste nuci, un pahar in care lovim cu creionul (acestea pot deveni in timp emblemele
activitatilor de ascultare!)

- explicam clar sarcina - Exemplu: ,Voi pune cateva intrebari si voi arata niste obiecte din
clasa. Va trebui sa dati din cap de sus in jos daca este adevarat si dintr-o parte in alta daca
nu este. Da? Usa este la dreapta.”
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Cateva tipuri de antrenamente

Raspunsuri (non-)verbale la instructiuni si intrebari (1.1) - Exemple: ,Priveste la stanga,
priveste la dreapta, atinge-ti urechile, da-mi penarul, da-mi desenul”. Cine are un creion?
Cine are o jucarie? Desenati un catel. Cine deseneaza un catel?

Exercitii de mima (1.1): Sa ne prefacem ca suntem Alba ca Zapada. Intram in casa piticilor/
Suntem piticul morocanos/ Participam la un concurs de dans. Cine danseaza cel mai bine?/
Participam la un concurs de Thot/ Acum jucam volei.

*Exercitii pentru sesizarea orei fixe (1.2): Traseaza limbile pe cadranele din fata ta: E ora 8, e
ora 10, e ora 3. Scrie ora pe care o auzi: Este ora sase. Este ora 12.

Localizari elementare (1.3): ,Priveste la stanga, priveste la dreapta. Raspunde prin da sau
nu: Floarea e aici? Jucaria e acolo?

audierea unor cantece si mimarea actiunii acestora (1.4)

vizionarea unor segmente din filme de desen animat fara traducere si realizarea unor desene
colaje pentru a reda ceea ce au inteles. (1.4)

Exprimare orala
Sunt avute in vedere antrenamente de repetare pentru a forma pronuntia corecta, dar si oferirea de
informatii simple si participarea la jocuri.

Cum ii ajutam pe elevi sa se exprime oral?

Le oferim modele de pronuntie si 1i incurajam sa repete

Oferim contexte amuzante si accesibile: Cine vrea sa o joace pe Alba ca Zapada? Bun. Sa o
ajutam pe Alba ca Zapada sa ajunga la casuta piticilor. Vom organiza mai multe grupe de
ajutoare. Casuta este desenata pe tabla, iar fetita este aici. Indicati-i cati pasi sa faca la
stanga, céti la dreapta...

Ne adresam spontaneitatii copiilor si folosim unui registru amplu de limbaje - vor ajunge sa se
exprime mai usor in limba straind daca vor numi ceea ce au desenat/modelat sau daca vor
mima si explica ceea ce au mimat etc.

Céteva tipuri de antrenamente:

Recitare si intonare de céntece cu reluarea unor sintagme la nevoie pentru a perfectiona
pronuntia, accentul, intonatia (2.1)

Recitare si intonare de cantece insotite de gesturi potrivite textului (2.1)

Desenare sau realizare de colaj pentru a indica un hobby si prezentarea acestui produs - Mie
imi place s& mé joc la calculator. laté-i pe eroii mei preferati. (2.2)

Imaginarea hobby-ului unui personaj de desen animat (2.2) - Ce hobby are vanatorul? Dar
mama vitregé a Albei ca Zapada? Dar tatal ei? Dar oglinda fermecata? Dar printul care o
salveaza? Dar fiecare pitic?

Solicitari simple: Esti Scufita Rosie, iar tu esti mama ei (2.3). Cere-i mamei sa iti dea o
banana. Pune-o in cosulet. Acum cere-i un mar...

*interactiuni (2.4) - Vom face grupe de céate 4 elevi. Vom juca scena n care lupul vine la casa
de piatra a celui de-al treilea purcelus. Ce fac cei trei purcelugi? Ce face lupul? Ce spune
fiecare?

construirea de rime pentru cuvinte: cat-? (hat), house-? (mouse), maison-? (saison), jeu-?
(deux) - (2.5)

construirea de rime: Un, deux, trois - ? (Je regarde le toit), Come over here- ? (Touch your
ear) - (2.5)

Receptarea de mesaje simple scrise

Cum i sprijinim pe elevi sa inceapa sa citeasca in limba strdina?

Stimularea curiozitatii specifice varstei pe suporturi adecvate nivelului lor. Cartea uriaga,
unde imaginea este generoasa si textul minimal, invita elevii la citire globala.

Motivarea lecturii prin explorarea unor produse realizate de copii - afise realizate in clasa sau
carti construite de elevi mai mari

Realizarea de etichete pentru diversele concepte vehiculate si plasarea lor in clasa sau pe
afise

Incurajarea elevilor pentru rasfoirea cartilor de copii si a volumelor cu benzi desenate puse la
dispozitie

Incurajarea elevilor pentru a solicita sprijin Th descifrarea unui mesaj scris
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Redactarea de mesaje simple

Cum 1i sprijinim pe elevi sa inceapa sa scrie in limba straina?

- le oferim cuvinte decupate pe care le pot lipi pe un produs pentru a oferi o informatie, o explicatie

- T ajutam sa realizeze afise pentru diversele teme parcurse - aceasta reprezinta un mod de a
implica elevii pentru a realiza o sinteza (si deci o etapa de reflexivitate) a ceea ce s-a invatat. Cu
aceasta ocazie elevii deseneaza sau aduc imagini care reflecta achizitile avute si lipesc
etichetele oferite de profesor pe fiecare desen/decupaj in parte. Rezulta mesaje scrise elaborate
de elevi, cu sprijinul profesorului si ocazii de citire a etichetelor. (4.1)

- *le oferim modele de felicitari si realizam un grafic al ocaziilor de felicitare pentru a sarbatori cat
mai multe evenimente in clasa. Felicitdri se pot descadrca de pe site-uri specializate. Pentru
realizarea felicitarii se pot folosi materiale din natura (frunze, fire de iarba, flori presate, coji de
fistic) sau reciclate (bucétele de panza, decupaje din reviste vechi/ prospecte publicitare, hértie
mototolitd pentru a obtine bilute, confetti). Pentru a scrie mesajul se pot copia diverse texte din
modelele oferite.

Evaluarea

Competentele de comunicare pot fi evaluate prin intermediul unor grile simple de observare. Pentru
fiecare competenta se poate folosi un A4 pe care sunt trecuti elevii si 3 niveluri, de exemplu:

1.1. Oferirea unei reactii adecvate....

Elevi Greu Bine FB
AS 20.1X

BD 20.1X
CA 20.1X

DR 20.1X

MS 20.XI

TA 20.XI

20 XI - salut

Datele din observarea de mai sus indica reactii in mare parte adecvate la salut. Va fi nevoie de un
plus de exersare cu elevul DR. La urmatoarea observare se va nota din nou reactia fiecarui elev prin
marcarea datei in dreptul performantei avute si a tipului de reactie sub tabel sau pe verso (pot fi si reactii
nonverbale la comenzi, mima, dar si raspunsuri la Tntrebari). Asemenea grile sprijina profesorul pentru a
avea o imagine a achizitiei atat la nivelul clasei cét si la nivel individual (marcajele sunt cu precadere la
dreapta - deci rezultate bune sau cu precadere la stdnga - mai e de lucrat!)

Feedback din partea profesorului sau autoevaluare prin semne conventionale convenite la
nivel de clasa.

Elevii pot fi incurajati pentru performante bune prin oferirea unor stelute colorate sau fundite de
hartie creponata, buline autocolante etc.

Clasa | — Comunicare in Limba moderna 1 8




